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Anotace:

Absolventska prace je z&mena na zkvaliteni vyuky pgredmetu ICT. Prace
obsahuje DVD film, ktery popisuje, jak sestavitavi stolni p@ita¢, nastavit BIOS a
nainstalovat opetai systém. Prace dale obsahuje interaktivni DVD»abhbjici
uzitecné navody, instatai soubory doporenych prograrin a virtualni prohlidku
zakladni desky. Prace bude slouzit jako didaktip&anicka nebo zdroj informaci pro

noveé uzivatele seznamuijici se s touto problematikou
Annotation:

The topic of this project is to improve educatiariCT subject. The project
contains DVD video, which describes how to set g prepare the personal computer
for first use, how to setting BIOS and install tpgerating system. The project also
contains  an interactive DVD, which containefukmanuals, setup files of
recommended software and virtual tour of mothertboahis project will serve like

education tool or source of information for newrssatroducing to this problem.
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Multimedialni didakticka poricka pro vyuku ICT

1 Uvod

Vypocetni technika je nedilnou stasti naseho Zivota. Za poslednich 20 let se
tato oblast neusitelnou rychlosti rozvinula. Obklopuji nas fzzeni, kter& nam
obohacuji a zjednodusSuji Zivot. Skoro kaztiyvéek ma réjaké zaizeni - PC, notebook,
mobilni telefon, tablet, mp3iphravaé a mizeme pokréovat dale. Tato prace sénuje
hlavre stolnim pgitacam. | kdyz je t&’ v mocE miniaturizace, stolni piitac pati mezi
nejvykonrgjSi. Navrh stolniho poitace neni slozity, stefnjako jeho stavba.idstavte
si, Ze jste si koupili produkt od danské firmy LEGOchcete podle planku sestavit
néjaky objekt. Je to srovnatelné se stavbou PC. Skdadomponenty do fukhiho
celku. Tento proces neni ale jen o stayibteba je i PC nastavit pro prvni pouziti. To
muze zahrnovat nastaveni BIOSu, instalaci opdte systému a instalaci
doporienych prograrin Obory tykajici se vypmtni techniky jsouc¢im dal vice
vyhledavany. Tato poficka by néla usnadnit vyuku.

Cilem je vytvdgit DVD film a interaktivni aplikaci zabyvajici sénto tématem.
Pro natéeni filmu bude vyuZita kamera Panasonic NV-GS70arBpy s vykonem
500W pro dostatmé os¥tleni a pro gih software Adobe Premiere. Interaktivni
aplikace bude zpracovana v programu AutoPlay M@&tiadio, zavaéci program v
Microsoft Visual Studio 2010 a grafika v Adobe Risitop.
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2 Vypocetni technika

Vypocetni technika v dnesSni délpredstavuje pedevsSim péitac. Vypocetni
technika se vyviji uz od doby prdw. Tehdy lidé pouzivali pofitky, které jim
usnadiovaly kazdodennicinnost. Velky rozmach zaznamenala a zaznamenava
vypccetni technika ve 20. a 21. stoleti. Sgalesti neustale vyviji nové #Haeni pro
armady, pimys| a spoléensky Zivot. Za poslednich 20 let se vigimi technika stala
nedilnou so&asti naSich Zivat

2.1 Osobni paita¢ (PC)

Osobni peitac (Obr. 1) (anglicky personal computer, odtud zkaa®RC) je
ozn&eni pro pditac pouzivany jednotlivcem. Osobni @t se sklada ze dvou
zékladnich rovin: hardware a software. Hardwarénd@gf, co nas piitaé obsahuje ve
svém vnitku nebo-li ve skni. Software slouzi k ovladani gitece. VEtSinou jde o

opera&ni systém a doprovodné programy.
Historie :

D¢jiny pocitact zahrnuji vyvoj jak samotného hardware, tak jetahigektury a
maji @imy vliv na vyvoj software. Prvni gitace byly vyrobeny ve 30. letech 20.
stoleti, avSak za jejich vynélezce jegto povazovan Charles Babbage , ktery jiz v 19.
stoleti vymyslel zakladni principy fungovani strgie feSeni slozZitych vypaia. Cena
pocitact se s jejich vyvojem neustale snizuje, jejich rieasii roste a zasahuje postdpn
do vSech oblasti lidského Zivota. Vyvojgiaci se @li do tzv. generaci. Tento projekt
spada doCtvrté generace.Ctvrtd generace (od roku 1980) je charakteristicka
mikroprocesory a osobnimi itaci. Mikroprocesory v jednom poukel obsahuji cely
procesor (tivejSi procesory se skladaly z vice obupda jsou integrované obvody

s vysokou integraci, které umoznily snizit¢pb obvodi na zakladni desce ¢itece,
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zvysSila se spolehlivost, zmensSily rozm, zvysila rychlost a kapacita p&th V roce
1981 uvéadi osobni pagac firma IBM PC. Pgita¢ shodné konstrukce vyr§b i jini
vyrobci jako tzv. IBM PC kompatibilni gitace. Richazi éra systéinDOS a vznikaji
graficka uzivatelska rozhrani. Pémcena/vykon je nejlepSi u nejvice prodavanych
pocitacu, vySSi vykon je vykoupen exponenciélnifistem ceny, proto se jiz nevyplati
koupit nejvykongjSi patita¢ na trhu a z mnohaébnych a lacinych pitaca vznikaji
clustery. S rozvojem gitacovych siti vznika Internet, distribuované systémykon

pocitact se zvysSuje pouzitimékolika procesat.

-
IS <D

Obrazek 1: Klasicka podoba stolnihatfiate

2.2 Hardware

Hardware oznéuje veSkeré technické vybaveni¢fiece. Bez tohoto vybaveni
neni p&itac schopen pracovat. Jsou to elektronickécastky, které se nachazi na
zakladni desce (anglicky motherboard, mainboardklatini deska je zakladtginy
potitatt. Paita¢ se obvykle sklada z elektronickychiizani (procesor, opemai
pantt, zdroj) a elektromechanickych dlil(klavesnice, mys, diskova mechanika,
reproduktory, pevny disk atd.) pro vstup, vystugkdani dat.
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Uvniti typického PC se nachazi nésledujici hardware:

» zakladni deska

e procesor (CPU)

» oper&ni pantt’ (RAM)

e zdroj

e pevny disk (HDD)

» graficka karta (GPU)

* zvukova karta

» sitova karta (WLAN, LAN, BT, IrDa, IEEE1394)

* pasivni a aktivni chlade

Tento hardware se neustale zlepSuje a zdokonaluglnesSni dob je mozné si
navrhnout a sestavit PC podle svydbdstav a nasledneho vyuziti (herni, kanshid,

multimedialni atd.)

2.2.1Zakladni deska

Zakladni deska (viz. Obr. 2) (anglicky mainboaranotherboard) je zakladnim
hardwarem #tSiny pcaitacu. Hlavnim &elem zakladni desky je propojit jednotlivé
souastky paitace do fungujiciho celku a poskytnout jim elektriciapajeni. Postupem
¢asu se funkce zakladni desky réagala v tom, Ze sama @aala obsahovatskteré
souwéstky pditace, které se idve musely do ni zapojovat zvtasTypicka zékladni
deska umoiuje zapojeni procesoru a opéra pantti. DalSi komponenty (nd&p
grafické karty, zvukové Kkarty, pevné disky, mechghi se ipojuji pomoci
rozSkujicich slofi nebo kabel, které se zastrkavaji doriglusnych konektdr Na
zakladni desce je dale ungisa energeticky nezavisla p&mROM, ve které je ulozen
systém BIOS, ktery slouzi k oziveni giate hned po spudti. NejdilezitejSi

integrované obvody jsou zabudovanyipu, ktery se oznalje jako_chipsetFyzicky
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muze byt tentocip bud’ jenom jeden a nebo dva (v tonfigadt se ozna&uji jako
northbridge a southbridge). Ten j&uwijici pro \&ci typu jaky procesor a ope&ra panst’

je mozneé k zakladni descépmijit.

Obrazek 2: Zakladni deska

2.2.2Procesor

Procesor (CPU — Central Processing Unit) (viz. (rje Ustedni vykonnou
jednotkou peitate. Rika se mu srdce i mozek fitace a je jednim z hlavnich faktgr
které ovliviuji vykon paitace. Cte z pandti instrukce a na jejich zakladvykonava
program. ProtoZe procesor, ktery by vykonaval moygrzapsany v &akém vySSim
programovacim jazyku by bykiis slozity, ma kazdy procesorigwlastni jazyk - tzv.
strojovy kéd, ktery se podle typu procesoru skladgdnodusSich nebo slajgtich
instrukci. Pod pojmem procesor se dnesétémidy skryva elektronicky integrovany
obvod, i kdyZ na samych paéicich pditacové éry byly realizovany procesory i

elektromechanicky. Z pravidla se nachazi na zaklddsce péitace.
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Historie:

Pavodni procesory pitact byly sestaveny z diskrétnich s@stek (elektronek,
pozckji tranzistofi, doplrené rezistory a kondenzatory). Velikost takovéhocpsoru
odpovidala obvykle jedné velké ighi. Teprve poatkem 70. let 20. stoleti se s
nastupem integrovanych obwvodzataly procesory miniaturizovat. Nejprve byly
procesory stainy z procesorovycliezi, (procesor byl pak slozen zkolika desitek
jednodussich integrovanych obw)d KdyZz doslo k integraci procesoru do jediného

¢ipu, vznikl mikroprocesor.

Obrazek 3: Procesorifgdni a zadni strana)

2.2.30peraéni pamét’ RAM

Opera&ni pangt’ (viz. Obr. 4) je volatelni (nestald) vhit elektronicka pawgy
Cislicového peitace typu RWM-RAM, utend pro ddasné uloZeni zpracovavanych dat
a spousiného programového kédu. Tato panma obvykle rychlejSiiistup, nez v§si
pantt (nag. pevny disk). Tuto padt miZe procesor adresovatimo, pomoci podpory
ve své instruéni siti. Strojové instrukce jsou adresovany ponistrukéniho ukazatele
a k datim se obvykle fistupuje pomoci adresace prvku gdinhodnotou uloZzenou v

registru procesoru nebo je adresa dattdsti strojové instrukce. Opérd pantt je
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spojena s procesorem pomockrsiice, obvykle se mezi procesor a ogefapangt
vklada rychla vyrovnavaci pamtypu cache.

Historie:

Vynélezcem dynamické patth RAM je Robert Dennard, ¢koliv pamgt
samotna by samégim¢é nemohla vzniknout bez objivjako tranzistor nebo
kondenzator. Informace je v p&tin DRAM uloZzena pomoci elektrického néboje v
kondenzatoru a jedna se tedyieghodnou pagt (volatelni panit’), kterd musi byt v
pravidelnych intervalech obnovovana (takzvany gsf*), jinak by doSlo ke ztrét
informace. Part na zaklad kondenzatoru a tranzistoru, jak ji zname dnesa byl
objevena v roce 1967 a jeji objev zaplonovou etapu vyvoje kalkulatiba osobnich
pocitact. V patitacich se pa DRAM pouziva zhruba od roku 1970, kdy byl na trh
uveden DRAMGIp Intel 1103. Jednalo se o 1 kbip (integrovany obvod), vyrobeny
technologii PMOS.

Obrazek 4: Opetai pangt’ RAM
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2.2.4Graficka karta

Graficka karta nebo také videoadaptér (viz. ObjeSpuasti p@itace a stara se
0 zobrazeni obrazu na monitoru, vyfexh grafickych vypéta atd. Ripojena je
vétSinou fes PCI-Express slot.dkteré grafické karty umdikiji kromé vystupu i vstup,
tato funkce se jmenuje VIVO a v s@asné dob je vidét velice zidka. Graficka karta
muze byt i integrovana na zakladni deskttsinou se jedna o nejnusi cipy,
vyjimecné se gidava viastni pagt’. Nazyva se potom IGP.&Br¢ seiika grafické kaxt
zkracent grafika a nebo vigneseném vyznamu GPU.

Historie:

Pavodni 3D akcelerator byl vyréb na desce, kterd byla spojena s normalni
grafickou kartou. Z&ala to firma IBM v roce 1981. Jednim z n#ich gedstaviteh
grafickych karet byla karta Hercules Graphics AdagHGC). Ta s sebouripesla i
dalSi moznosti v rozliSeni, kdy v jednobarevnychaabich se hodnota rozliSeni zvedla
z doposud maximalnich 80x25 ziiaka vysoce kvalitnich 720x348 pixelPravou
revoluci mezi 3D akceleratory @idla firma 3dfx stadou Voodoo. Na tu dobu "velmi
revolwni”, ale i "moc vykonnéteSeni. Nejtiv firma 3dfx nenasla ani nikoho, kdo by
podporoval jeji APl Glide nebo vyrobil karty (a twmabizely "vyhodné" nabidky).
BohuZzel nakonec po mé&wydarenéiadt Voodoo 4 a problémoviad Voodoo 5, byla
odkoupena spotaosti NVIDIA. Mezi geedni vyrobce péit nVidia a ATI.

Obrazek 5: Graficka karta
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2.2.5Sitova karta

Sitova karta (Network Interface Controller) (viz. Olfy) slouzi ke vzajemné
komunikaci p@itacu v patitacove siti. Ve stolnich pigtacich ma podobu karty, ktera se
zasune do slotu (ISA, PCI, PCIl-e) zakladni desKkyongoz je dnes dalekéastjSi
varianta) je na zakladni desce integrovana. U malebje situace podobna, integrace
pievidda a pro externifipojeni se pouziva rozhrani PCMCIA.t8vé karty déale
rozliSujeme podle jejich pouZiti a to na servergi®vé karty a na karty, které jsou
uréené do pracovnich stanic. Na serverové karty jsmhqpitelrt kladeny daleko &tSi
naroky. Jsou &sSinou viceportové a musi poskytovat vice funkeaiagr.: zvySenou
datovou propustnost, &tsi spolehlivost, roz&né moZznosti komunikace a snizené
zatizeni procesoru. Kazd&'@va karta ma v paéti EEPROM uloZen jedinmy 48-
bitovy identifikator, ktery se nazyva MAC adres&Z(tznama jako fyzicka nebo
hardwarova adresa). V pétnje uloZzen také firmware, ktery provadi funkiigeni
logického spoje d&izeni gistupu na média ve spojové vistinodelu OSI. Dnes je
mozné vytvait sit pomoci LAN, WiFi, BlueTootki IrDa.

Obrazek 6: $Sbva karta (LAN)
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2.2.6Zvukova karta

Zvukova karta (viz. Obr. 7) je rozgjici karta pditace pro vstup a vystup
zvukoveho signalu, ovladana softwatoVypicka zvukova karta obsahuje zvukaiy,
ktery provadi digitald&analogovy pevod nahraného nebo vygenerovaného digitalniho
zadznamu. Tento signal jefiyeden na vystup zvukové karty&winou 3,5mm jack-
sluchatkovy). Zvukova karta také ma ,line in“ kotak do kterého je moZné&ipoijit
kazetovy pehrava nebo podobny zdroj zvukového signalu. Zvukova&kéento signal
digitalizuje a ulozi (pomoci ifslusSného pditacového programu) na ulozéstdat.
Digitalizace se provadi pomoci vzorkovéani. V kazdémsovém intervalu se zjisti a
zaznamena aktuélni stav signalu neboli vzor€km krat3i je interval mezi
vzorkovanim, tim vyssi je vzorkovaci frekvence, tifoe vzorki bude poizeno a tim
bude vysledny zaznam kval#jsi. Treti konektor, ktery &Sina zvukovych karet ma, se
pouziva k pimému pipojeni mikrofonu. Signal zd&je mozné také nahravat na Glo&ist
dat nebo ho jinak zpracovat (rfapoftware na rozpoznavani hlasu nebo VolR}Swia
zvukovych karet ma také MIDI a GamePort konektan&ktor MIDI slouzi k fipojeni
nag. elektronického klavesového nastroje nebo jinéhoje digitalniho MIDI signalu.
Pokud nahravame z MIDI, tak nemusime pra@tadzorkovani. Do péitace se ulozi
informace o tom, ktery nastroj hraje, vySka tonélkd tonu, dynamika Uhozu na
kldvesu, atd. Rozhrani GamePort slouzi fipgjeni joysticku nebo jiného herniho

zdizeni.

Historie:

V doke, kdy vznikaly prvni osobni @itace, nikoho ani nenapadlogjak je
spojovat se zvukem nebo hudbou. Tytotitae primarg slouzily k zrychleni a
ulenieni praceclovéka a ne k zabav Mnozi se na pota¢ divali pouze jako na
"pocitaci stroj”. Prvni pokusy o zvukovy vystup zéfiece byly realizovany &tSinou
pomoci telefonniho sluchatka nebo podobnéhiizeai s pisluSnym jednoduchym

obvodem. Hkladem je p¢itac Sinclair ZX Spectrum nebo tzv. PC speaker PC-

-10 -
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kompatibilnich peitaci. Nasledovalo obdobi, kdy s&sti desky uvnit patitace byl
specialnicip, ktery se staral vyhradro zvuk a jehoz vystup byl veden do televizoru,
monitoru nebo externiho zesilad|m Rikladem jsou péitace Sinclair ZX Spectrum
128, Commodore 64 nebo Commodore Amiga. O zvukavé ke mluvi od chvile, kdy
se obvody &ipy, které se staraji o zvuk, &y umig’ovat na samostatny plosSny spoj,
tzv. kartu, ktera se zasouva do zakladni deskyHerbbardu) pé&itace. Jeden z prvnich
vyrobai zvukovych karet pro IBM PC byl AdLib, ktery vyrétzvukové karty zalozené
na zvukovéntipu Yamaha YM3812, neboli OPL2. Toto byl v podétstiandard, az do
doby nez Creative Labs vyrobila zvukovou kartu SbuBlaster, ktera #a cip
YM3812 a zvukovy koprocesor (prasgbdobré Intel mikrokontrolér), ktery Creative
nazyval ,DSP*, coz byl prvni procesor na digitasmgnal. Nekolik roka uplynulo, nez
Creative vytvaéil kartu, ktera umila zarovét nahravat a takéiphravat zvuk. Diky
Sound Blasteru, prvni levné CD-ROM mechanice a jiyvioleo technologie zsla
nova éra pdéitacovych multimédii. Uzivatel si mohl spustit hudeb@D, nahravat
dialogy do p@itacovych her neboiehravat filmy (zatim pouze kratké klipy a ve velmi
Spatné kvalit, nesrovnatelné s modernim digitalnim videem). Stavukové karty
neuntly nahravat a fehravat sotasré. VétSina dneSnich zvukovych karet je gIn
duplexni. Ugitym "protimluvem” jsou tzv. integrované zvukovérka které jsou nap

Z davodu Uspory mista nebo penpiimo sowasti zakladni desky. Prvni karty tohoto
typu se objevily koncem 90. let 20. stoleti. JedaagtSinou ocip Intel AC97. Nekteri

vyrobci vyuZili levny ACR slot.

Obrazek 7: Zvukova karta
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2.2.7Pevny disk (HDD)a SSD disl

Pevny disk (anglicky hard disk drive, HDD) (viz. OI8) je zdizeni, které se
pouziva v poitati k trvalému uchovani &sSiho mnoZstvi dat. Hlavnimtdodem
velkého roz&eni pevnych disk je velmi vyhodny porr kapacity a ceny disku,
doprovazeny relativhivysokou rychlosti blokovéhtteni. Data seipodpojeni disku od
napajeni neztraci a pet prepsani ulozenych dat jinymi je prakticky neomezéaes
se pevneé disky kro&npccitaca bézné pouzivaji i ve spoebni elektronice — MP3

piehrav&e, videorekordéry apod.

Solid-state drive (zkratka SSD) je v inforénéch technologiich typ datového
média, které narozdil od magnetickych pevnych wistobsahuje pohyblivé
mechanick&asti a ma mnohem nizsi speltu elektrické energie. SSD emuluje rozhrani
pouzivané pro pevné disky (typicky SATA), aby jehhosnadno nahradit. Pro
uloZeni dat je neépstji pouzita nevolatilni flash pa&d. SSD disk, ktery pouziva
volatilni pangt’ typu SRAM nebo DRAM, je&kdy nazyvan RAM-drive. SSD disky
byly a jsou vyrabny s perspektivou, Ze postupnahradi pevné disky. Pouzivaji stejné
rozhrani SATA, pro vysSi ipnosove rychlosti PCI Express,
popipadt ATA v rozhrani PCMCIA, ExpressCard, a podéhfy. stejny konektor i typ

komunikace).
Historie:

Prvni pevny disk byl vyvinut v laboratch firmy IBM v roce 1956. Nl pramer
24 palce a kapacitu 4,4 MB. AvSak historie pevnglidka zatala teprve v roce 1973,
kdy piSly na trh pod ozngnim Winchester prvni uzgené disky. Od té doby jde
pokrok stéle kufedu. V roce 1975 byly dodany prvni disky dipgru 14 a 8 pale. V
polovire 80.let se objevily pevné disky s rozhranim STaIMjich rozhrani, vyvinuté
firmou Seagate, vSak zvladlggmést maximakh pouze 625 kB/s. Rozhrani a jednotka
pracovaly na stejném principu jako u disket. Hlaigku se pohybovaly pomoci malych
krokovych motork. Prvni disk s ST506 &hkapacitu 5 MB. Alternativu k ST506 pod
ozna&enim ESDI (Enhanced Small Device Interface) vyvarailv roce 1983ipdstavila
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firma Maxtor. Toto rozhrani dokazaldgmaSet jiz 2,4 MB/s. ESDI ma dnes jiZz pouze
okrajovy vyznam. Nejvykon#iSi disky jsou dnes té&n bez vyjimky vybaveny
rozhranim SCSI (Small Computer Systems Interfave)yoce 1984 vyvinula firma
Western Digital na zakazku spétesti Compaq standardni rozhrani preérslei PC,
které je dnes znamé jako IDE (Integrated Disk Eteit), coz znamena integrovanou
elektroniku jednotky. Poté co i jini vyrobci v mérmodifikované podob pouZili toto
levné rozhrani, &novala se specifikaci IDE od roku 1988 pracovnipska vyboru
ANSI. Trochu pozdji predlozila prvni navrh normy pod nazvem ATA (AT-
Attachment). VSechnyidici prvky a samotnyfadic byly integrovany na diskové
jednotce. Karta rozhrani byla pouze spojenim medngtkou a systémovou &hici.
Nevyhodou vSak bylo, Ze karta rozhrani podporovadamejvyS dva disky. Tento
nedostatek byl vSak vylepSenim IDE - EIDE (Enhan€dg) casténé odstragn. EIDE
muze oslovit aZtyii jednotky s maximalni kapacitou 8,3 GB.

Obrazek 8: Pevny disk (HDD) a SSD disk

2.2.8Pc¢itacova skiin (Case)

Patitacova skin (anglicky computer case) (viz. Obr. 9) je hardwam®
pocitace, kterd slouzi k mechanickému up&vinvSech ostatnich viiitich difi a ¢4sti

pocitate. Nefastji se jednd o celokovové Sasi se standardizovanyoainery,
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tloznymi Sachtami (bay) a montaznimi otvory korespgicimi s mechanickymi
rozmery ostatnich satasti pd@itace. Obvykle je skn vyrobena z plechu (ocel, dural,
...), ale mize byt i z plastu a nebo jinych matetiaSkin ma odnimatelné viko nebo
bo¢ni seny, které po odstrani odhali samotné Sasi. Sasi je kostidrgks vytvaenymi
upewiovacimi plochami a otvory, do kterych sépewviuji vSechny interni mechanické
dily pcitace. Zakladem je plocha pro uloZeni zakladni desklyiquetho rozmniru.
Obvykle je skin univerzalni pro jeden typ zakladni desky, ifldpd ATX a jeho
varianty (micro ATX, ATX, DTX, mini ATX, flex ATX) ¢i BTX. Rozmnery zakladni
desky odpovidaji rozmigti upewovacich otvoi, otvori v zadni siné pro vystupni
konektory, upefovaci liSty a pro roz#ijici karty. Obsahuje ovladaci prvky (zapinaci
tlacitko, reset), indikéni prvky (LED indikujici zapnuti, LED indikujictinnost disku)
a rozstujici konektory (USB, audio, FireWire) umisge nacelnim panelu skné. DalSi
¢asti skin¢ je misto pro upewmi napajeciho zdroje pro dany typ zakladni deskg(n
zdroj ATX). Upewiovaci otvory ve skni odpovidaji rozmighi upewovacich otvoi
ve zdroji. Zvlastni kategorii jsou upewaci Sachty (bay). Kazda sk ma rekolik
5,25" Sachet pro upewni 5,25" mechanik gelnim panelem (n&poptické mechaniky),
nekolik 3,5" Sachet pro upe¥ni 3,5" mechanik gelnim panelem (FDD, ZIP, MO) s
n¢kolik 3,5" Sachet pro upe¥ni 3,5" mechanik begelniho panelu (HDD). Rozdil mezi
mechanikou gelnim panelem a bezimo je v tom, Ze mechanika nialni panel, ktery
musi Zistat dostupny i kdyZ je 8k uzawena — jsou nadm ovladaci a funéni prvky
mechaniky (nap optickdA mechanika mé& né&lnim panelu vysuvny tray, ovladaci
tlacitka a kontrolky) a mechanika be&eIniho panelu istava celd ukryta v zéené
skiini (nag. pevny disk). P&t Sachet souvisi s celkovou velikostfis& Ve skini se
dale nachéazeji mista pro upémn standardnich fdavnych ventilatar o rozngrech
8cm a 12cm. Rkteré skiné maji nadstandardni vybavu -é&fite teploty, pidavna
chlazeni, displejéi dekorativni oswtleni.
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Obrazek 9: Pdtacova skin (Case)

2.2.9Zdroj

Zdroj (viz. Obr. 10) je elektrické Haeni, které dodava elektrickou energii
pottebnou pro funkci vSech obvad pctitati. JednoduSéeceno, pgitacovy zdroj neéni
sttidavé sfové nagti 230 V / 50 Hz na stejnosimé napsti, které rozdluje do rékolika
vétvi. U modernich zdrdjjsou to 12V, 3,3V a 5V &ve. Zdroj je také zodp@dny za
to, Ze bude napéajet komponenty podle vSech vydangcem. Dnes se pouzivaji dv
odliSné konstrukce zdmbj— klasické napajeci zdroje a spinané (pulzni)jedidruha
jmenovana konstrukce je n&8i a v dnesni dabi pies své problémy stale pouzig
— prevazre kvili niz§i hmotnosti, mensim rozmim a nizSi ceth v domacich

spotebiich, kde jeiteba transformace n&p. Jsou i zakladem paace.

Historie:

Format AT (Advanced Technology) se objevil jiz we01984 a byl povaZzovan
za prvni moderni specifikaci, dujici roznery zakladni desky, jeji vystupy a také

specifikaci napajecich zdifoj Za zrozenim tohoto formatu stala¢fiacova korporace
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IBM. Zdroje AT nely dva hlavni Sesti-pinové konektory aédmapajeci ¥tve (+5V a
+12V). Tato koncepce vSak nebyléigravena na softwarové zapinani. Forméat AT a
jeho derivaty se staly velmi popularni az v devadgesh letech, ovSem od roku 1997 jej
zatal vytlacovat format ATX. Za standardem ATX (Advanced Tedbgy Extended)
stoji firma Intel, ktera jej vytvidla v roce 1995. Podkolika letech to byla velka zéna
zmeénou Vv novych péitacovych zdrojich byla moZnost softwarového zapinani a
vypinani. DalSi hlavni zéma byla pidani nové napdjeci +3,3\ktve. Zdroje ATX od
starSich AT poznate bezpig podle nového dvaceti-pinového Main Power konektoru
Dodnes se fizeme s poslednimi revizemi zdkoATX c¢asto setkat @Sinou ve verzi
2.03). Historie formatu ATX12V se piSe od unoraud@000. Tehdy vysla specifikace
ve verzi 1.0. Prakticky jde pouze o Upravu speatiknapajecich zdnbj kterym byl, jak
vypovida z nézvu, navySen proudovy limit na +12%vik K Uprak konstrukce
zékladnich deseé& jinym konstrukinim zménam nedoslo. Format vychéazel ve spdust
novych revizi. Ty pinadSely gkdy jen drobné Upravy a jindy zase razantnémyn Intel
priSel v roce 2003 s dalSim pokusem o inovaci, kserale netykala zdrbj(pouzivany
byly nadale ATX12V), jako celkové koncepce a roeloZ komponent. Format se
jmenuje BTX (Balanced Technology Extended). S niiiglg razantni zgna v
rozloZzeni komponent na zakladni desce (dalo bjcseze se jedna o obracenou ATX
desku). Spdtba tehdejSich Pentii 4 byla nednosna a vyhled udtourna péital s
dalSim navySovanim vygavaného tepla.i@pracovani celé koncepce ATXIm zlepSit
chlazeni procesoru i ostatnich komponent. NicgmAMD tento format ignoruje a
vétSina vyrobé@ zakladnich desek taktéz. Na trhu se nevyskytujohmnvariant
zékladnich desek a pitacovych skini a zakaznik nema moc na ¥ybDo dneSnich
dna je, s vyjimkou wkterych znékovych sestav, rarita vt paditac postaveny na BTX.

V zai letoSniho roku se Intel nechal slySet, Ze @Komyvoj a propagaci tohoto
formatu, a prakticky jej odsoudil k zaniku. Snizepoteby u procesdrCore 2 Duo.ma

na rozhodnuti jistst€Zejni vahu.
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Obrazek 10: Pdtagovy zdroj

2.2.10 Ostatni hardware (periferie)

Pcatitacove periferie jsou Z&eni rozSiujici moznosti pouziti. Slouzi ke vstupu a

vystupu dat z pétace.
Vystupni :
» Tiskérna - slouZi kignosu dat uloZzenych v elektronické po&gah papir atd.

* Monitor - slouzi k zobrazovani textovych a grafickyinformaci

* Reproduktory — slouzi kiphrani zvuk
Vstupni :

» Klavesnice — slouzi ke vkladani zriak ovladani péitace
* MysS - slouzi k ovladani gitace pomoci polohovaciho #aeni

» Scanner — slouzi kipvedeni fyzické 2D nebo 30qulohy do digitalni podoby
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* Mikrofon - slouzi pro penenu akustického (zvukoveho) signalu na signal
elektricky

» Dalsi periferie (USB Flash disky, CD, DVD, WebkameGamepad, Joystick)

2.3 Software

Software {esky programové vybaveni) je ve vyptni technice sada vSech
paocitacovych program v patitaci. Software zahrnuje aplikai software (pracuje s nim
uzivatel) , operéni systém (zajiduje keh prograni) a dalsi (knihovny, BIOS, firmware
apod.).

Podle funkce mizeme software roztit na rekolik skupin:

» systémovy software - umbidje efektivni pouzivani gitace
o firmware - software obsazeny v hardware (resp.nfgyéch)
0 oper&ni systém - spravuje pidac, vytvai prostedi pro programy
= jadro operaniho systému @etné ovlada&u zaizeni)
* pomoché systémové nastroje - pro spravu @épéna systému
» aplikatni software - umaluje uzZivateli vykonavat dakou uzit&énou

éinnost

2.3.1Operaéni systém

Opera&ni systém je v informatice z&kladni programové wgm pditace, které
je zavedeno do path pocitace i jeho startu austava Wwinnosti az do jeho vypnuti.
Sklada se zjadra (kernel) a pomocnych systémowuyastrofi. Hlavnim Gkolem
oper&niho systému je zajistit uzZivateli moznost ovlddatitac, vytvorit pro procesy
stabilni aplik&ni rozhrani (API) afid¢lovat jim systémové zdroje.
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Historie:

Prvnim operénim systémem byl UNIX, ktery byl vytven v roce 1969 a byl
pouzivan pro servery, pracovni stanice apod. UNyKpmstupemcasu modifikovan.
Piikladem niize byt Linux, ktery byldmito systémy inspirovan. V roce 1981, v dpb
kdy dominovali IBM PC, vznikl opetai systém DOS (Disk Operating System). Na
DOSu jsou zalozené kkteré operéni systémy z dilny Microsoftu (WIN 95, 98, ME).
V roce 1985 uved| Microsoft na trh prvni WindowdeAaZ v roce 1992 prorazila mezi

uzivateli verze 3.1.

VySSi zajem finesl Windows 95, kde bylarimma podpora protokolu TCP/IP,
coZ znamenalo umo#Zni primého gistupu k Internetu bez instalace didgl od jinych
dodavatel. V roce 1998 jestuvedl vylepSené Windows 98 a v roce 2000 Windows
Millenium Edition. Tento systém je posledningZzicim jako nadstavba MS-DOS.
Windows 2000 je uZz zalozen na jadru Windows NT, halmeném uZzivatelskym
rozhranim z Windows 9x. V roce 2001 byl uv@noper&ni systém Windows XP,
ktery je v sodasné dob nejvice pouzivan. V roce 2006 Microsoft uvedl Windg
Vista, ktery ginesl mnoho novych funkci, ale tento systém bylrpbén silné kritice,
proto Microsoft vroce 2009 chce uvést ogefasystem Windows 7, ktery bude
podobny operanimu systému Windows Vista, ovSem al&inpse mnoho nového.
Opera&ni systémy Windows XP, Vista a 7 jsou dostupné\j@ bitove, tak i v 64

bitové verzi. Pro servery jsoudany systémy Windows Server 2003 a 2008.

2.3.2 Aplika ¢ni software

Aplika¢ni software je v informatice veSkeré programové awgmi pditace,
které je uteno pro pimou interakci s uzivatelem. ddlem aplik&niho software je
zpracovani aeSeni konkrétniho problému uzivatele. Pro interakoZivatelem ma
v patitaci typicky grafické nebo textové rozhrani. Apldm software mzeme dlit do

raiznych skupin. Nkteré aplikace mohou g@éti do vice skupin a skupiny se mohou
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piekryvat, protoZze rozdeni nemusi byt jednoztwaé : Antivirové programy,
databazové systémy, grafické editory, hry, intewmétprohlizée, kancelé&ské baliky,
utility, spravci soubar, archiv&ni programy, technické programy, textove editory,
multimedialni gehrav&e a dalSi. Kazda tato skupina obsahujkotik prograni od
raznych vyrobd. Nekolik uzivateli pouziva freeware softwaregkieri si zakoupi

shareware software. Kazdy software se liSi svyraapranim a kvalitou.

2.3.3BIOS

BIOS implementuje zakladni vstuprrystupni funkce pro potace IBM PC
kompatibilni a pedstavuje vlasthfirmware pro osobni gidtace. V sodasné dob se
BIOS pouziva hlavh pii startu p@itace pro inicializaci a konfiguraci ipojenych
hardwarovych zdzeni a naslednému zavedeni opeilao systému, kterému je pak
piedano dalSfizeni pa@itate. Programovy kod BIOSu je uloZzen na zékladni desce
stalé paniti ROM, EEPROM nebo mode¥j$i FLASH pandti s moZnosti jednoduché

aktualizace (upgrade).
Historie:

Prvni IBM PC bylo uvedeno 12. srpna 1981 &wnu 1982 byl uveden prvni
IBM PC kompatibilni klon firmou CDP. Aby na klonechohly byt provozovan stejny
software, musela byt zaj&ta kompatibilita nejen na hardwarové arovni, al@ lrovni
BIOSu.V BIOSu se daji nastavit nasledujici moznostiastaveni taktu procesoru a
oper&nich pangti, nastaveni cache, detekce HDD a mechanik, nesiaperiferii,
bootovaci sekvence, hardware monitor, nastavennhosznapajeni a dalSi sluzby. Na
jare 2009 spoknost MSI redstavi barevny BIOS. Ten v solma mnoho funkci setrg
internetového prohlize, pehrdva&e DVD, her a automatickych aktualizaci z internetu.
Mezi predni vyrobce BIO®& pati Phoenix Technologies, AMI a Award.
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3 Tvorba multimedialnich pomicek

V této praci bylo hlavnim udkolem vyt¥id multimedialni ponicky pro
zkvalitnéni vyuky. Autor si pedsevzal, Ze chce divakauzivatele informovat o tomto
problému prosednictvim filmu a multimediélni poacky.

3.1 Vyukovy DVD film

Pred samotnou tvorbou filmu je dobré si iéj@ uwdomit, co by nl sdlovat.
Film by m&l mit pevnou strukturu. #iéd natdenim se musi vypracovat scérn(®iz.

piiloha). Film, ktery tato prace obsahuje, ma 5 lapit

+ 1. Uvod

e 2. Komponenty PC
» 3. Stavba PC

* 4. Nastaveni BIOSu

* 5. Instalace opetaiho systému

Kapitola 1. Uvod néas informuje, &m film je. Obsahuje uvedeni do filmu a do
problému. Pgitac si mizeme sestavit praizné &ely.
této kapitole se uzivatel dozvigckmu jednotlivé komponenty jsou a jakou maji tlohu v
hierarchii p@itace.

Kapitola 3. Stavba PC obsahuje samotnou stavbiigde. Pro natéeni projektu
byl pouzit tento péitac: PC AMD Athlon Athlon 3000+ 2.0 GHz, 1024 MB RAMTI
X1650 Pro 512 MB, 160 GB HDD. Riba¢ uz neni nejnagjsi, princip je ale stale
stejny. Samotné naténi této kapitoly trvalo ¢kolik tydna.
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Kapitola 4. Nastaveni BIOSu informuje uZivatele, lbp mél pred prvnim
spustnim paitace nastavit. ¥tSinou se jedna o nastaveni technologii jako SMART
harddiski, bootovani u Zézeni a podobh

Kapitola 5. Instalace opefiaiho systému popisuje instalaci opgrido systému.

Film obsahuje instalaci opergch systém Windows XP a Windows 7.

Film byl nat&en v dolle osetleném prosedi. Délka filmu je fblizné 25
minut a obsahujeips 100 sthu. Pro tvorbu jsem pouZilfit¢ipovou videokameru
Panasonic NV-GS70 (viz. Obr. 11), kabel IEEE1394 pfevod videa do PC,
profesionalni program proist videa Adobe Premiere a 3 lampy (vykon 500W pro
dostaténé os¥tleni). Kamerou byly nat&ny scény sestaveni fitate a nastaveni
BIOSu. Instalace opetaiho systému a integrace SATA byly nagdy pomoci softwaru
CamsStudio, ktery snima obrazovku a vytveystupni video soubor. Vystupni video
soubor se je8tmusel diznout, protoze obsahoval nezafié misto (toto zjsobilo
nastaveni snimaného rozliSeni a nastaveni pozaélovamzliSeni). Opetai systém
byl instalovan na virtualni gtat, coz umo#uje software Oracle VM VirtualBox.
Integrace SATA se provadi pomoci programu nLitevykoreni grafiky slouzil

program Adobe Photoshop CS3 Extended.

D

L\‘\.
\ ; ) __‘_j

SO

Sae

Obrazek 11: Kamera Panasonic NV-GS70
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3.1.1Ukazka vytvoreni virtualniho pocitace

Instalace opetmiho systému nebyla nétna kamerou. ®vodi je nikolik.
Prvnim je ten, Ze snimat CRT monitor je prakticlgmozné (z dvodu obnovovaci
frekvence) a obraz LCD monitoru nevypada po ¢eo oste. Softwarové snimani
obrazovky se jevilo jako nejlep&ieSeni. Pro tento proces byl pouZzit program
CamsStudio verze 2.7.316viz. Obr. 12), ktery je zdarma.

Prvnim krokem bylo nastaveni programu CamStudioz&muti programu se
objevi hlavni okno (viz. Obr. 12). V Menu ndabose vybereOptions a potéVideo
Options.

1 = =
1 3

File Region Optiens Tools Effects View Help

el =8 <

Obrazek 12: CamStudio

V dalSi nabidce (viz. Obr. 13) se nast@eimpressor, tedy kodek, ktery bude pouZiti p
snimani obrazovky. Zvolen byvid kodek kvali snadné praci s formatem AVI v

programu Adobe Premiere. Kvalita byla nastaven@(8a. Zbytek se neéni.
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Compreszor
Hvid MPEG-4 Codec v | #bout |
Set Key Frames Every 100 frames
Framerates
Capture Frames Every 125 milizeconds 0
Flayback Rate 8 frames/zecond
Auto Adjust Lock Capture and Playback Fates
Max 1 Frame/Minute
Framerate m
Time Lapse
| (] 8 | | Cancel

Obrazek 13: Nastaveni Video Options

DalSim krokem je nastaveni snimané oblasti obrazovkpoloZceRegion (viz. Obr.
14) byla vybrana funkcBull Screen Nyni se bude snimat cela obrazovka.

Region | Options Tools Effects View Help

Region o
. E-E
Fixed Region...

Fecord to dhl

RECORDER

Obrazek 14: Nastaveni snimandité oblasti obrazovky
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Poslednim Ukolem bylo nastaveni kurzorii. ®at&eni by byly totiz zobrazeny dva
kurzory. Aby se tomu zamezilo, byl kurzor vypnuhastavenOptions a potéCursor
Options (viz. Obr. 15).

Curzor Digplay

(®) Hide Cursor

() Show Cursor
® |ze Actual Cursor
Uze Cuztomn Cursor COMTEXTHELP

~u

Uze Curzor From File =

Curzor Highlight
[ Highlight Cursor

Circle
Enable Visual Click Feedback

Left Button Color Fiight Button Color

Obrazek 15: Vypnuti kurzoru pouzivanéhaipae

Program CamStudio byl nastaven a nyni uz schaziyjemieni virtualniho poitace.

DalSim krokem bylo vytvieeni a nastaveni virtualniho @itace, na ktery se bude
instalovat oper&ni systém. Tento proces se da nazvat emulaci. &rogi vytvdi
imaginarni peitac, ktery bude mit zakladni ovlaga vaSeho hardware vybaveni. To
znamena, Ze grafické a multimedialni ukony jsou mépzale znéné omezené. Tyto
programy se &Sinou pouzivaji pro otestovani novych ogefah systém, jinych
linuxovych distribuci a starSich na MS-DOS bazbzehych systéim Pokud si uzivatel
chce tuto moznost vyzkousSetghy pctitat s tim, Ze je zapibi vykonny poitac.

Pro tento proces byl vybran progr&nacle VM VirtualBox verze 4.2.1Q Je to
freeware program a obsahujeskou lokalizaci. #vodre mél byt pouZzit program od
Microsoftu Virtual PC 2007, ale ki nepodpde operaniho systému Windows 8 jsem

zvolil tuto alternativu.
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Postup:

1) Prvnim dkolem bylo program spustit, seznamit selas/rim
oknem a nastavit gestinu (viz. Obr. 16).

Soubor Politac  Napovéda
{-.:} | €22 Detaty
Novi Nastaven! Spustit Zahodit

urdena

i Sem poditad, Seznam je ted
inj nevytvoil e =

Pro vytvareni nového virtudinho poditade stisknéte tiafitko Nowy v horni Zasti Hlavnibo £ L \
dhra, 4 ~

=
resu F1 nebo navitivte stranky “

i informace a novinky. "
N 4

&l I

Obrazek 16: Hlavni okno programu VirtualBox

2) Nyni se uz zawtime na vytvéeni virtualniho poitace. Cilova
sloZzka s naSim virtualnim pidkatem neni pdtba n&nit. Nachazi se v dokumentech. V
hlavnim ok se vybrala moznodtlovy. V nasledujicim ok& Vytvoreni virtualniho
pcocitace se nastavil nazev, typ a verze opeifao systéemu (viz. Obr. 17). Vybran byl
64-bitovy systém kidi jeho rozStenosti. Dnesni pidtace ¢i notebooky uz $tSinou maji

vice jak 4 GB RAM operai pantti. Takovou velikost 32-bitové systémy nepodporuiji.

Nazev a operacni systém

Zvolte prosim vystizny ndzev pro novy virtualni poditac a vyberte typ
operaéniho systému, ktery do néj budete instalovat. Zvoleny nézev
bude nasledné aplikad VirtualBox pousivan pro identifikad tohoto
poditade.

Nazev: |WINT_AP

Typ: ]Mic’oso&Windows _:_i
‘ =
Verze: |Windows 7 (54 bit) -l

Skrvt popis 1 < Zpét ] Dalsi = l Zrusit

Obrazek 17: Vytvieni virtualniho poitace
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3) V dalsim ok se nastavila velikost paith RAM virtualniho
pocitace. Program sdm dopatit512 MB, cozZ je v pipact Windows 7 malo. Nastavila
se doportena hodnota, tedy 1024 MB (= 1 GB) (viz. Obr. Bnét’ RAM se emuluje
pomoci pouzivaného piiace. Pokud ma hostujici piva¢ nagiklad 4 GB RAM, tak
virtualizace z této hodnoty pouZije nastavenou lotwaln

Velikost paméti
Zadejte velikost pamé&ti (RAM) kterd bude alokovana pro virtualni
poditaé.

Doporuéena velikost je 512 MB.

<zpit || oam> | st |

Obrazek 18: Nastaveni patnu virtualniho PC

4) Po operéni pantti bylo poteba také vytviot virtualni pevny
disk. Nejdive je poteba utit, v jakém typu souboru bude virtualni disk uloz&mo
instalaci OS byl vybran formatirtual Hard Disk , tedyVHD (viz. Obr. 19).

Typ souboru s pevnym diskem

Zvolte prosim soubor, ktery budete chtit pouzit pro novy virtudlni pevny disk. Pokud jej mate
jiZ vytvofen jinym virtualizacnim software, miZete toto nastaveni nechat beze zmény.

7 VDI (virtuzlBox Disk Image)
7 VMDK (virtual Machine Disk)

+ VHD (Virtual Hard Disk)

(™ HDD {Parallels Hard Disk)

" QED {QEMU enhanced disk)

" QCOW {QEMU Copy-On-Write)

Skrijt popis. j < Zpét I Dals = l Zrudit I

Obrazek 19: Typ souboru s pevnym diskem
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Virtualni paita¢ pouziva ulozist fyzického pgitace. To znamend, Ze fgebné misto
bude zaplano na fyzickém disku nebo flash disku, zalezi nazgém diskwi zatizeni.
Program VirtualBox umaiuje vytvait pevny disk déma zmisoby. Tim prvnim je
vytvoieni disku s dynamicky alokovanym mistem. Pevny diskle na fyzickém
Ulozisti zabirat tolik mista, kolik ve skuteosti zabira virtualni disk. Druhy égob je
nastaveni pevné velikosti. Pokud wytite disk o velikosti 20 GB, tak jeho velikost
bude nemanna. Druhy zfisob byl pouzit v této praci (viz. Obr. 20).

UloZist& na fyzickém pevném disku

Wyberte prosim zda virtudlni pevny disk se bude zvétSovat podle potfeby (dynamicky
alokovany) nebo zda jeho velkost bude pevné dana {pevna velikost).

Dynamicky alokovany virtualni disk bude zabirat na Fyzickém disku misto tak jak bude

zaplnén {do definované maximalni velikosti), ale nebude sutbmaticky zmengen pokud se
v ném misto Uvolni,

Wytvofeni virtualniho disku s pevnou velikosti mize na nékterich systémech trvat déle
ale poufiva se astéji,

(" Dynamicky alokované
+ Pevna velikost

< Tpét J Dalai = | Frudit

Obrazek 20: Typ virtualniho disku
5) Umisgni souboru bylo vybrano tak, aby na cilovém diskiob

dostatek mista. Pro instalaci Windows 7 pagevelikost 40 GB (viz. Obr. 21). Timto
poslednim krokem byl vytwen virtualni disk.
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Umisténi a velikost souboru

Zadejte prosim ndzev noveého virtudiniho pevného disku do polidka nize nebo kepnéte na
ikonku pro wybér jiné sloZky kde bude soubor vytvofen.

[winz_ap i

Zvolte velikost virtuglnihe pevného disku v megabytech. Velkost je imitovana velikost
souboru, ktery je virtugini poditac schopen uloZit na pevném disku,

i 40 GB

<z || wwort | zum

Obrazek 21: Umishi a velikost souboru

6) Timto je pfivodce uzaken a zbyvalo jen zkontrolovat a nastavit

nékteré moznosti (viz. Obr. 22).

Soubor Poiitac Wapovéda

@ 3 9 J o | sk

Novy Nastaveni Spustit Zzhodit

Obecné =
Nazev: WIN7_AP

Operaéni systém:  Windows 7 (64 bit)

Systém

Operaéni pamét; 1024 MB

Pofadf pfi bootovani: Disketa, CD/OVD, Pevny disk WIN7_AP

Akcelerace: WT-x/AMD-Y, Pfimy pfistup k hardware

Obrazovka

Video pam&t:  27MB
Vzdaleny server: Zakdzan
2 Uloziste

Controller: IDE i
IDE sekunddrni master:  [CD/DVD] Zadny
Controller: SATA

SATA port 0: WIN7_AP.vhd (Normaini, 40,00 GEB)
B zvuk
Ovladat hostitele:  Windows DirectSound
| Radit: Intel HD Audio
.@ =
Karta 1: Intsl PRO/100D MT Desktop (NAT)
7 uss
| Filtry zafizeni: 0 (0 aktivni)
(] sdilené slozky
Zadné
3 Popis
| Zadny L.

Obrazek 22: Hlavni okno vyt¥eného virtualniho PC
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PoloZkuObecnénebylo pateba ngnit. Nazev a typ opetaiho systému byly nastaveny
v privodci. U Systémubyla nastavena opera pangét’ na hodnotu 1024 MB. Z&éna
byla poteba u p#adi @i bootovani. Tato zéma se provedla Wastavenia zalozce
Systém Diskety uz se dnes nepouZivaji, proto tato mazhgla zruSena, stejntak i
sit’. Pdadi bylo nastaveno podle obrazku (viz. Obr. 23yt&k nastaveni u Systému se

nenenil.

B Obecne Systém
(& system

@ Obrazovka
@ Uloziste Operaini pamét:

Z3kadni deska l procesor | Akcelerace |

B zvuk Pofadi bootovan: [ IR
& st o Reyndnk

i B ocp
{5 sériové po 0] =F sit
P 01 3 Disketa

Cipovs sada: |PIIX3 -
[ Sdilené slogky
Rozgifené moznosti: ¥ Povolit 10 APIC
™ Povolit EFI {pouze spedini 05)
™ Hardwarovy as v UTC

¥ Povolit zafizeni s absolutnimi souradnicemi

Viberte kafegoni nastavens ze seznamu vevo a posurite kurzor mysi nad polofu nastavenipro.
ZSkan vite informaa’

oK I Frusit | Mapovéda

Obrazek 23: Nastaveni - Systém

Zmenit nastaveni bylo p&gba i uObrazovky. V Nastavenia v zaloZzceéObrazovka se
prenastavilavideo pamét’ na hodnotu 128 MB. Nadéle se dopmvala zapnoufD a
3D akcelerace(viz. Obr. 24).
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Obecné |ohrazwka |

Systém

e video | Vzdalena obrazovka

OU|OiI§té \ﬂdeopaméf:‘IHHHHHIHH}'HHHH”HHH125MB
1MB 256 MB

& Tk Podet monitor(: )' ll_

& st g s 64

&9 seriové porty Rozéifené moznosti: [ Povolit 3D akcelerad

& use I¥ Povolit 2D akcelerad

[ Sdilené sloky

Vyberte kategoni nasiaveni ze semamu vievo 8 posurite kurzor mysi nad polofu nastavenyoro
ki vite o 3

OK. I Zrugit | NapovEda

Obrazek 24: Nastaveni - Obrazovka

Poslednim krokem se na3el virtualni obraz diskustalaci Windows 7. \Wastavenia
v zélozceUlozisté se fidala nova CD/DVD mechanika. V jmkumniku Windows se
vyhledal obraz disku, ktery se naslédibjevil v seznamu (viz. Obr. 25). Timto krokem

byl virtualni paita¢ pIné nastaven. Zbylé moznosti nebyly faiia.

= obecne |libi'été |
Systém _— )
- Stromulofiztd —— Atributy
Ok K
3 @ Controller: IDE CD/DVD zafizeni: !]DE primarni master vi
(D Ulozizte
> OEET— wecopo
Zvuk
X O Zadni Informace
@ St Typ: Obraz

& Controller: SATA
{8 Sériové porty Velikost: 3,59 GB
& use @ Wil ABvixd Umisténi: - H:\Install\Software\Operaénis...
Fiipojenk: —

[l Sdilené slofky

a@aae

Vyberte kategori nastavend 2e sezamu vieve 3 posurite kurzor mysi nad polodku nastavenipro
e 2

0K I Frusit | MNapoveds

Obréazek 25: Nastaveni - Ulo#ist
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7) V programu CamsStudio se stiskloditko REC, kterym se zéne
snimat obrazovka. Nasletinve VirtualBoxu se spustil virtudlni piac. Nyni uz
nasledovala klasicka instalace Windows 7 tak, ijakgme. Po dokdni celé instalace
se v programu CamStudio vypnulo regdi, soubor s videem se uloZzil do formatu AVI
a nasleda byl zpracovan a sd#ftan v programu Adobe Premiere sgokes dabingem
nahravanym mikrofonem a zpracovanym v programu G®alee. Jertést této prace se

tykala jedné kapitoly filmu, fesrgji Kapitoly 5: Instalace opetaiho systemu.

3.2 Interaktivni DVD/flash disk

Vyukovy DVD film obsahuje 5 kapitol, které uZivagelinformuji o tom

Mriviw s

na tento film navazuje. Interaktivni DVD/flash disksahuje:

* Navody v PDF forméatu

Instalace Windows XP

Instalace Windows 7

Instalace Windows XP/7 z flash disku
Sestaveni potace

Nastaveni BIOSu

o O O O o

0 Integrace SATA ovladd do instalace Windows XP
* Doporuieny software
o 31 doporgenych prograri raiznych vyuZziti v 32-bitové nebo 64-
bitove verzi
o Kratky popis programu v PDF formatu
o Odkaz na webové stranky s nejapv verzi
» Interaktivni prohlidku zakladni desky

* Popis port acéasti zakladni desky
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Navody jsou inspirovany zkuSenostmi autora tétocgyréstej@ tak i dopordeny
software. Rady a zkuSenostikterych zkuSegSich uzivatek se mohou tedy liSit.

3.2.1Graficky navrh interaktivniho DVD/flash disku

Prvnim dkolem bylo vytvist graficky navrh interaktivni aplikace. V dnesni
doke je jiz vyuzivano wkolik rozliSeni. Aplikace byla vytw&na veitech rozliSenich:

e 1024x768 (SD) - weno pro staré 4:3 monitory
e 1280x720 (720p) - geno pro NB nebo HDready monitory
e 1920x1080 (1080p) - teno pro FullHD monitory

To znamend, Ze kazdy obrazek¢itkeo nebo objekt musel mit pokazdé jiné rozliSeni.
Aplikace byla vytvéena v programuAutoPlay Media Studio verze 8.1.0.0

Programovaci jazyk je podobny jazyku C++ nebo C#.

Prvnim Okolem bylo vybrat vhodné pozadi. S pomoodgmmu Adobe
Photoshop bylo vytvaeno pozadi (viz. Obr. 26), na kterém vynikly objekako
nagiklad tlatitka.

Obréazek 26: Pozadi interaktivni aplikace
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DalSim vytvd&enym prvkem byla ti&tka. Aplikace obsahuje celkem 66¢itek.
Prechod mezi tlétky je tvareny dvéma obrazky (viz. Obr. 27 a 28Jlacitka byla
vytvarena v programuAutoPlay Media Studio Button Maker, ktery je souasti

programu AutoPlay Media Stud

Obrazek 2: Tlagitko v klidovém stavu

Obrazek 2: Oznaené tl&itko

Tlacitko Ovladéani (viz. Obr. 27 a 28) zobrazuje paneligmymi funkcemi. Pro pan

byl zpracovan navrh, ktery je velmi viditelny pouziti (viz. Obr. 29
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Obrazek 29: Pozadi ovladaciho panelu

Tento panel obsahuje naviga tlacitka (vared, zg@t, hlavni menu), prohlizeni slozek
DVD nebo flash disku, vypnuti/zapnuti hudby hrajid pozadi, zaeni panelu a
vypnuti celé aplikace (viz. Obr. 30).

Obrazek 30: Ovladaci panel scil&y

Hlavni menu a ostatni podnabidky obsahuji vZzd§itka séazené vedle sebe v horni

casti obrazovky. Tlkitka jsou rozmisina tak, aby byla vzdy uprdst (viz. Obr. 31).
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Obrazek 31: Okno hlavni nabidkypodnabidky s tkétky

Okno s doporéenym softwarem bylo navrhovano odisZde se muselo vzit
v potaz kazdé rozliSeni samostatNejprve se navrhlo rozmésti tlacitek na papir
pro rozliSeni 1920x1080. Odtud se pak postuladilo rozmistni tlacitek, obrazk a
dalSich objekt pro ostatni rozliSeni. Na obrazku (viz. Obr. 3Z)2ete vidt kong&nou

podobu navrhu pro rozliSeni 1920x1080.

Prehlf#eé PDF seubert

- Bteni e préee s POF scubery

= Tk

- Dt elbjeldu o Zabezpeteni
i rehren v EsSinS

oo 8 @IS

ec0® .

Obrazek 32: Kon#ny navrh pro rozliSeni 1920x1080
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Toto okno obsahuje nazev programu, posledni veol¥ vytvoreni této aplikace a
kratky popis programu. Déle obsahuje obrazky, kpegisuji jeho vlastnosti.

Na obrazku (viz. Obr. 32) tete tedy vidt, Ze program je dopokan autorem
aplikace, je westirg, zadarmo a da se upgradovat za poplatekitkiajsou oddlena
liStou. Tlatitko Zpet vraci uzivatele do fedeslé nabidky. Tédtko Info otewe PDF
soubor, ktery obsahujeétdi popis programu, kompatibilitu s opé&mémi systémy
Windows a pipadré dodatek. Tlaitko WWW oteve internetové stranky programu, kde

se naléza vice informaci a nej&®i verze programu.

Interaktivni prohlidka zakladni desky obsahuje pgpdnotlivychcasti a pofi.
Deska byla vyfocena kvalitnim fotoaparatem, abyiklyndetaily. Deska (viz. Obr. 33)
je se socketem AM2.

o p—

@, i 18
; ...‘ a1 ® =
- e

CELN S

T

Obrazek 33: Zakladni deska se socketem AM2

UZivatel pohybuje mySi po zakladni desce a u jdoyoh porti ¢i oblasti se mu
zobrazuje menSi popisek. Uzivatel je upozaravukem, pokud se mysi nachazi nad
portem. Obrazek desky se da i@tdvili portam umistnych na kraji desky (viz. Obr.
34).
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Obrazek 34: Ottena zakladni deska sditky

3.2.2Umisténi aplikace, konfiguraéni program

Z davodu vytvdeni aplikace ve vice rozliSenich byl vyfea konfigurani
program (viz. Obr. 35). Program byl naprogramovaraplikaci Microsoft Visual
Studio 2010a spousti se po vioZzeni DVD do mechaniky nebadhfldisku do USB
portu. Jeho hlavni funkci je spést aplikace ve spravném rozliSeni. Program siizjist
rozliSeni pouzivaného pitace a podle toho navrhne rozliSeni, ve kterém budikame
zobrazena spra¥nRozliSeni je mozné si nastavit &nd, tato moznost je ale &¢gna pro
zkuSerjSi uzivatele. DalSi funkci programu je upozorriivatele, jaké programy by
mél mit nainstalovan i@d spudnim aplikace. DalSi funkci je kopirovani soubar
DVD na pevny diskCteni soubak z pevného disku je rychlejsi nekeni z DVD.
Prochazeni aplikace bude potom rychlejSi. Z totditeodu se aplikace nachazi i na
flash disku. U tohoto z&eni neni pdeba kopirovat soubory na disk. Program
obsahuje i napadu. Po kliknuti na tiéitko napoedy se zobrazi napesa v dolnicasti

programu.
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épou&éﬂi Popis

Nastaveni rozligeni Patfebné programy a funkce

B e

g
udg

1024x768 {SD)
1280720 {720p)
1920x1080 (1080p)
Ato Spustit

Rucné

Kopirovani souband

=

Kopirovat Prensdit

Informace:

Obrazek 35: Konfigurani program — spoudi

V dalSi zalozcePopis jsou popsany funkce okna dopdeného softwaru. Jednotlivé

funkce jsou o¢islovany. Popis se nachazi na pravé stokma (viz. Obr. 36).

Spoudténi | Popis

1. Maditka instalovat umozni
instalaci programu. Program muze byt
bud'v 32bitové nebo 64-bitové
variantE. Nékteré programy maj{ jen
32bitovou architekturu, v 64-bitovém

Brohlizec]eDEselbon systému ale fungujf spolehiivé

2. Obrazky, které uZivatele informuji
o jeho hlawnich rysech. Z

uvedenych obrdzl se tedy uZivatel
B tenifElpracelslenilsaibonyy dozvi, 3s program s doporudsn

twircem této préce. je v Eedting.
7 obrazenit3D]PDE zadamo a je U nd moinost

\ylepSeni za ndjak poplatek
=Ttk 3, Tiaditka Info olevie soubor ve
formétu POF, kierf obsahie souhm

ERoustenilpBASHalEIVsouborii) informaci o programu. Pred instalaci
o doporuuiji pfedist!
ElDatalobjektulalzabezpecenil
4 Tiaditko WWW otevie
Bllicencerzdamal(moznostiUparadulnalverzifAdobelAcrobatizalpoplatek)) intemetovou stranku programu.
Neinov&iSi verd programu naleznete
o Jdarnali el vidy zde. MiZste zde nalézt i nizné
Tl reian v Eeai —_ pluginy {pFidavky & néstroje tetich
=B i

® ®Q @ 200

Obrazek 36: Konfigurai program — popis
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3.3 Pouzity software

Adobe Photoshop-tvorba bitmapové grafiky

Adobe Premiere—stih a editace videa

Adobe Encore-vytvoreni DVD menu a zkompilovani DVD
AutoPlay Media Studio— tvorba multimedialni aplikace, tidek
Oracle VM VirtualBox — vytvaeni virtualniho poéitace
CamStudio — nahravani aktivnich aplikaci

MediaCoder — ofezani videa

PDFCreator — vytvareni PDF soubdr

Microsoft Visual Studio C# 2010- vytvoreni konfigur&niho programu

4 Pouzita zatizeni

Digitalni kamera PANASONIC NV-GS70EG — zaznam videa

PC AMD Athlon 3000+ 2.0 GHz, 1 GB RAM, ATI X1650 Pp 512 MB, 160 GB
HDD - paita¢ vyuzity ve filmu

3 lampy (vykon 500W)— os¢tleni
NB MSI GX660 — tvorba videa a aplikace

A-DATA S102 8 GB- flash disk pouzity pro multimedialni aplikaci

-40 -



Multimedialni didakticka poricka pro vyuku ICT

5 Zavér

V této absolventské praci se patta spinit vSechny pozadavky zadani

vytvorenim vyukoveého filmu a multimediélni aplikace.

Cilem naSeho projektu bylo vytkeni vyukového filmu, ktery by mohl byt
vhodnou porickou fF vyuce elektrotechnickychipdneta nebo pro fiblizeni této
problematiky Siroké viejnosti. Nej¥tSi cast (i zpracovani projektu twdo nat&eni
zakera, které byly pozgi zpracovavany v programu Adobe Premiere — préméd
stiihu, spojovani scén, synchronizace dabingu s videwmorba titulki a finalni
pievedeni do DVD formétu. Tato prace vyZzaduje vebaévy postup g celkové
harmonizaci vSech aspékf(obraz a zvuk apod.).iriprava celého projektu vyZzadovala
mnozZstvi ditich ¢innosti — nap detailni giprava scén@ a jednotlivych scén, vlastni
nat&eni scen, grabovani (export videajitstvytvoreni dabingu, zarecné Gpravy. B
piipraw i realizaci projektu jsme ziskali velice cenné Swosti, které lze ugpns
uplatnit @i nat&eni dalSich vyukovych filin Tvorba této préce trvalaiproku. Vetim,

Ze tato prace usnadni vyuku studesgznamujicich se s touto problematikou.
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7 Ptilohy

DVD krabicka se 2 DVD (film a interaktivni aplikace)
USB flash disk s interaktivni aplikaci
Scénévyukového filmu

CD s dokumentaci a scérén v PDF formatu

7.1 Scén&

1. Zahjeni

Video: Titulky, efekty

Koment& Hudba

2. Uvod

Video:

a) ZalEr na fungujici sestaveny gitec.

b) Zaker na vnitek paitate, zadni stranu case. (Herni sekvendéh&ti videa, prace
s MS Office).
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c) Zaker na www stranky alza.cz a czc.cz (#aba utitou komponentu a rozdil cen).

Koment&:

a) V tomto kratkém filmu uvidite postup sestavenio&veni pditace. Samotné

sestaveni potace je jednoduché a zvladne ho i mé&kuseny uzivatel.

b) Timto postupem lze sestavit pliunkéni PC sestavu, s kterou bude uZivatel naprosto
spokojeny. UZivatel si fize sestavit PC podle svyckegstav, & uz k hrani her, #hani

a zpracovani videj kanceldské praci.

c) Pro sestaveni PC je dobré porovnat cenu a kvjadtnotlivych komponent. &kteri

prodejci maji kvalitni sortiment a dit¢ kazdy uzivatel nalezne optimalni komponenty.

3. Navrh pctitacoveé sestavy

Video:

a) Zalker na pa@itacovou skin (Case)

b) Zaker na zdroj

c) Zaker na zakladni desku (Motherboard)
d) Zaker na procesor (CPU)

e) Zalk¥r na grafickou kartu (GPU)

f) Zabsr na pansti RAM

g) Zaker na pevny disk (HDD)
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Koment&:

a) Case, neboli gitacova skin, je zaklad pditacové sestavy, ktera drzi vSechny ymit
komponenty pohroma&d Komponenty v ni jsou poskladany a p&wchyceny. Sk
slouzi také jako ochrana a pasivni chlazenidvygiiné zavisi hlave na uzivatelo¥

vkusu a moznosti financovani do PC.

b) Zdroj nam zajiuje pisun elektrické energie pro vSechny komponenty.évylroje
je velmi dilezity. Jestlize budeme piva¢ pouZivat pouze ke kances&gym pracim, a
tudiz komponenty nebudou tak vykonné, péistaroj mér vykonny. Pokud budeme
vyuzivat PC k hrani her a nebo k praci v gageh programech tak budeme fadtovat

zdroj vice vykonny.

c) Hlavnim welem zakladni desky je propojit jednotlivé &astky pditace do
fungujiciho celku a poskytnout jim elektrické nagdj Deska obsahuje sloty pro
piidavné karty, patici pro procesor, sloty pro parRAM a dalSi roz&ujici konektory.
Zde je umisina energeticky nezavisla p&mROM, ve které je uloZzen systém BIOS,

ktery slouzi k ozZiveni pigtace hned po spui.

d) VSechny operace a procesy, které uzivatel nébo @pzitac vykonava, zpracovava
procesor. Vybr procesoru je velmiidezity. Uzivatel si musi usdomit,k jaké praci
bude pd@itat pouzivat a dle toho si vhoélnybrat procesor. Dnes se na trhu igviazi
prodavaji procesory dvoujadrové, ale vyjimkou neja? i ¢tyfjddrové nebo také
osmijadrové. NejgtSimi vyrobci procesdr jsou firmy Intel a AMD. Procesor také
vybirame podle socketu na zakladni desce. S&jmE nesmime zapomenout na dobré

chlazeni procesoru.

e) Diky grafické kagt miuzeme vidt, co na péitati provadime a vytvdme. Graficka
karta je komponenta, ktera nam slouzi k zobrazoudormaci na monitoru. Vyiy
spravné grafické karty zavisi @ma druhu prace. Vykonné grafické karty se vyutiva
hlavre k hrani narénych her a ve &¢nach, ve ¥tSin¢ ostatnich fipadi stai mer¢
vykonna. Grafické karty se roddji dle slotu na AGP a PCI (PCI-E).N&pgimi
vyrobci grafickych karet jsou nVidia a ATI.
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f) Pamét RAM ném slouZi k aktivni praci na PC. VSe co pdinée se uklada a nahrava
v pantti RAM. Pantt vybirame podle jeji velikosti. Dnes jsou nejoptini o
velikosti 2 GB RAM, ale setkame se i &8imi. Dale také u pa#ti RAM sledujeme jeji
rychlost, dnes se vyuZivaji nejvice paimtypu DDR2(800MHz, 1066MHz), ale
vyjimkou nejsou uz ani patti DDR3 nebo GDDR3. Pa#i RAM je pantgt’ energeticky

zavisla, takZze po odpojeni elektrické energie nglpmuti PC se tato pamsmaze.

g) Pevny disk je Z&eni, které se pouziva v @i k trvalému uchovani &siho
mnoZstvi dat. B vybéru disku se hlawhzantiime na jeho kapacitu, rychlost &¢& a
piistupovou dobu. Dnesni velikosti disksou napiklad 80, 160, 250, 320, 500 GB,
rychlost otéek je 7200 ot&ek/min.. Pokud uzivatel vyZzaduje velmi rychly disak uz
neni problém sehnat disk o 10 000 a vic€k#éh. Ristupova doba diskse pohybuje

okolo 5-9 ms.

4. Skladani PC sestavy

Video:

a) Zakr na zakladni desku, vkladani procesoru do sockeameseni teplovodivé

pasty na procesor.

b) Zaker na nasazovani chla@i na procesor, nazéeni spravného umisti.
c) Zak¥r na zapojeni konektoru ventilatoru (3. pin a 4)pi

d) ZakEr na zapojeni pa&iovych modui.

e) Zalker na vyloupnuti a nahrazeni zaslepky, ohnuti plisk

f) Zakér na montaz zdroje.

g) ZakEr na spodek gkné, umistni Sroubk a Uchytek.
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h) Zakér na montaz zékladni desky daisk.

i) Zaber na gipojovani grafické karty.

j) Zabkér na montaz pevného disku.

k) Zaker na montaz komponent do 3,5" a 5,25" pozic.

l) Zaker na @ipojovani vSech komponentiplusSnymi kabely.
m) ZalkEr na @ipojovani napajecich kahel

n) Zaker na kontrolu komponent, kaliielZakér na ta@ici se ¥traky, svitici diody a

tlagitko reset, montaz iaic.

Koment&

a) Po rozbaleni zakoupenych komponent polozZte dakidesku na rovnou podlozku a
vloZte do ni procesor. Procesor AMD ndo tak, aby byl vyzngeny trojuhelnik v
zakrytu s trojuhelnikem na desce, jinak do patieeapadne. Procesor Intel také nelze
jinak otait, musi zapadnout do drazek v patici. Pokud neplotvodiva pasta jiz na
chladii, naneste ji v malém mnoZstvi na procesor a fetina co nejte vrstvicku.

Pokud je zékladna chladi menSi nez procesor, naneste pastu na ni.

b) Na procesor opaténnasd’te chladé, zahakite sponu na jedné i druhé sttaa
zaklopte péku, aby chladi na procesoru i na desce pé&wrzel. Chladi by mél byt
oto¢en tak, aby na jedné stianasaval studeny vzduch a na druhé stamsj teply
vzduch ofukoval najklad dalSi komponenty, jako je v naSenppd chladt mosfeti
na zakladni desce. U chladipro procesory Intel sta pouze oto¢it vSechny ctyii

drzaky protismru Sipky, ktera je na nich vyzéena, a zacvaknout je do desky.

c) Ctyi-pinovy konektor ventilatoru zapojte do odpoviddjéc slotu na desce. Pokud
bude mit deska nebo ventilator konektor poupitovy, mizete jej i tak zapojit do
¢tyi-pinového. Pouzeifjdete o PWM (pulzni) regulaci aték ventilatoru (4. pin). Stale

vSak fijde (zalezi na zakladni descejracek regulovat zriénou nagti.
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d) Pamétové moduly zapojte podle manualu k zakladni des&e aby pracovaly v
dualnim rezimu, cozimasi jejich vysSi datovou propustnost. Zda jsewm zapojeny,
se dozvite po spusti patitace, kde byva ve vypisu napsandb&ingle Channel, nebo

Dual Channel. Nezaponi je pdgadre zatl&it, dokud péka uplre nezaklapne.

e) Z paitacové skiné zezadu vylouptte pivodni zaslepku zadnich pora nahrdte ji
zaslepkou z fisluSenstvi zakladni desky. Nezapateeohnout i vylomit prekazejici

pliSky tak, aby porty nic nezakryvalo.

f) Nema-li skin napdjeci zdroj uz zabudovaniiooubuijte jej pevé étyfmi Srouby

vétrakem snirem dot.

g) Podivejte setkladn® na zakladni desku a prostudujte, kde méa otvorypfiohyceni
k pccitacove skini. Do skiné pak podle toho naSroubujtéilpZené distaéni sloupky

nebo nacvakite uchytky.

h) Opatri polozte osazenou zakladni desku déirek Nejdiive nasdte zadni porty
(zezadu zkontrolujte, zda jsou vSechnyismupné) a pak zbytek. Na jednom z
neosazenych distanich sloupk ¢i Uchyt se feswdéte, jaky Sroubek dodppati (zda

s jemnym¢i hrubym zavitem), aémito Sroubky pak deskuigroubuijte.

i) Osalte do PCle x16 (AGP) slotu grafickou kartu, odsieapekazejici zadni
zaslepku, kartu gadre zatla&te a peva priSroubujte (zpravidla Sroubkem s jemnym
zavitem). U dlouhych grafickych karet si dejte pozaby nepekazely konektamm na
desce nebo dalSim komponentam {iidad pevnému disku). VyZzaduje-li graficka karta
samostatné napdjeni, nezapateezapojit pislusny napdajeci konektor.

j) Do rekteré z pednich vnitnich 3,5" pozic zasite pevny disk, pokud mozno tak, aby
na rej predni trak foukal co nejvice. Nasledmlisk giSroubujte z obou stran malymi

hrubymi Sroubky, které naleznete v bhli prilozenému ke sini.

k) Vylouprete z cela sking zaslepku 5,25 mechaniky. Do vzniklé pozice zdsu
DVD/RW mechaniku (a ostatni komponenty do této eegia z obou stran ji
piiSroubujte tak, aby nevwpivala, totéZz prouéte u 3,5" pozic, kam nésletlumistite
napiklad ¢tecku panmgtovych karet nebo regulator oek wtracka.
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k) Po osazeni vSech komponent nezbyva uZ nic ginéd¥ je propojit se zakladni
deskou a p&itatovym zdrojem. Nejtlve zapojte pedni LED diody a tl&itka Reset a
Power. Rimo na desce i na kabelech je vy&@o, co kam pét Pokud si nebudete
védeét rady, nahlédéte do manualu zakladni desky. Pokud LED diotipgyite naopak,
pouze nebude svitit, coZz nakonec poznate po zapadiiace. Podle manualu také
zapojte pedni USB a FireWire porty, st&jjako audio konektor. Pote zase nejdelsi
konec Sirokého 80-ti Zilového kabelu do konektoékladni desky (bilei cerverg
oznaeny dratek je pirtislo 1 — vyznéen také na zakladni desce). Nastednuhy
konec zapojte do DVD/RW mechaniky bil@iu ¢ervenou stranou blize k napdjeni.
Nakonec pipojte tenkym SATA (nebo 40-ti Zilovym ATA) kabelepevny disk do
n¢kterého z konektdr na zakladni desce. Podle toho, zda chcete, alby usjacky
regulovany zakladni deskoti piednimi regulatory, je zapojte doriglusnych fti-

pinovych konektat.

l) Predposlednim krokem je zapojeni vSech napdjecichlkabde se jiZ zamyslete nad
tim, jak kabely usp@date, aby Sly k séthezky svazat, ndiklad stahovékami. Tuto
cast nepodawijte, protoze negadek ve skni miZze mit za nasledek naklad
zastaveni &tracku trcicim kabelem nebo také Spatny kalbbvzduchu. B pfipojovani
napdjecich kab&lse nemusite bat z&my ¢i obraceni konektd; nezapomige vSak

zapojit také napdjeni grafické karty, pokud je Kanta vybavena.

m) Tim jste se stavbou u konce. Znovu vSechno r&hijte — zda jsou zapojeny
vSechny napdjeci i datové konektoryiquiré nasazeny procesorovy chladi a p@itat
zapréte. Na uvodni obrazovce si pakibete pecist, jestli pracuji pagti v dualnim
kanalu a zda jsou detekovany vSechny pevné diskyeehaniky. Nakonec prodige
také vizuélni kontrolu, zda se vSechny ventilatmdi, zda funguje tl&tko reset, sviti
power LED dioda a blik& kontrolk&nnosti pevného disku. Potédiete skin zakryt

bo¢nicemi a piSroubovat.
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5. Nastaveni PC (BIOSu)

Video:

a) Zalker na BIOS, problém s vloZzenim CD apod.

b) Zaker na BIOS — okno Main a nasledné vypnuti disketoe€haniky.

c) ZakEr na BIOS — okno Main a nasledné zapnuti S.M.AR.T.

d) Zaker na BIOS — okno Memory Clock Frequency a nasledistaveni taktu pas.

e) Zalker na BIOS — okno Hardware Monitor a nasledné nasidizeni ventilatot.

f) Zakér na BIOS — okno Boot Device Priority a naslednstangeni péadi zdizeni.

g) Zaker na BIOS — okno Boot Settings Configuration Futé&n a nasledné nastaveni.

h) ZakEr na BIOS — okna Al Tuning a PEG Link Mode a naskedastaveni, uloZzeni

nastaveni.

Koment&:

a) Drive nez zé&nete instalovat opetai systém, je po oZiveni pibace zapotebi
nastavit BIOS. Pokud byste BIOS nenastavili, nemméasi nakhnout ani instakni CD
nebo se setkate s jinymi problémy. Do BIOSu seatmte zpravidla stiskem klavesy
DELETE pi startu pgitace.

b) Nejdive v nabidce Main vypite disketovou mechaniku (Legacy Diskette A —
Disabled), pokud ji v p@itaci neméate.

c) Dale si v této nabidce zafte HDD S.M.A.R.T. Monitoring, coZ je monitorovani
teploty, stavu a optgbeni pevného disku, dikgmuz niizete za pomoci softwarovych
nastrofi nagiklad predejit ztr&k dat.
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d) MuzZe se stét, Ze zakladni deska automaticky nasit&sii takt paniti, nez ma byt. V
nabidce Advanced | CPU | DRAM Config | Memory Cldekequency nastavte
piislusny takt parti.

e) Fejdte do nabidky Power | Hardware Monitor a zaprede CPU Q-Fan Control,
coz je inteligentnitizeni otéek procesorového ventilatoru v zavislosti na teplot
V poloZzce CPU Q-Fan Profile naleznete podggdinnastaveni, kde simete vybrat,
zda preferujete tich§i vykonny paita¢ nebo niizete zanechat optimaltizeni.

f) V Boot | Boot Device Priority nastavte jako phaaizeni, ze kterého se budeiiiat
systém, mechaniku CD-ROM. DalSiage byt pevny disk, flash disk jiné médium.
Pokud BIOSu p startu pd@itac nenajde systémové soubory na prvnim nastaveném

meédiu, fejde automaticky na dalSi v iaali.

g) Nechcete-li, aby se vantipstartu pd@itace zobrazil Uvodni obrazek, tiete pi
nabihani stisknout klavesu TAB nebo napevno ¥gr BIOSu v Boot | Boot Settings

Configuration Full Screen logo naféal.

h) Poslednimi polozkami, které je zafmdti nastavit, pokud nechcete, aby BIOS
automaticky petaktovaval procesat grafickou kartu, je fepnout Advanced | Jumper
Free Configuration | Al Tuning na hodnotu Manuadvanced | PEG Link Mode na
Disabled. Tim mate BIOS nastaven, stidknklavesu F10 a zvolte Yes pro uloZeni
vaseho nastaveni. Po restartdifage jiz miZete zait instalaci Windows. Pokud ve své
sesta¥ pouzijete zakladni desku jiného vyrobce, mohou je@notlivé popisované

polozky jinak nazvany, nebo byt untisy v jinak nazvanych podkategoriich.

6. Instalace operg&niho systému

Video:
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a) Zakgr na vloZzeni CD do mechaniky, 8kani startu systému z CD.

b) Zaker na okno s n&dtanim (moment stisknuti klavesy F6) . Zaba vioZeni diskety

a naslednou instalaci ovlatia zalEr na uvitaci obrazovku.
c) Zaker na otevirani jednotky, vyjimani desky a nasledyghuti jednotky.
d) Zaker na licergni smlouvu, poté na vytvéni odditi apod.

e) Zak¥r na kopirovani souboy poté okno s vyjmutim diskety a restartem, logd\WI
XP.

f) Zabér na instalaci, zobrazeni Baru Instalac&izzni, poté nastaveni jazyka a

rozlozeni klavesnice.

g) ZakeEr na vyplreni Jména a Organizace, Product Key, nazeit@e a heslo spravce.
h) Zaker na vyplreéni idaji datum aas,éasového pasma, instalace sitnastaveni.

i) Zabsr na okna @i bé¢hu instalace ukareny restartem.

j) Zabér na 2x okna OK, poté na okna prvniho nastavenntémo startem WIN XP a
prohlidkou.

Koment&:

a) Do mechaniky vloZte instaiai CD a vykejte dokud nebudete vyzvani ke stisknuti
libovolné klavesy. Poté stiskte libovolnou klavesu.

b) Po néteni systému z CD a po chvili prdce se na obrazobyevi uvitaci zprava
(pokud méate pevny diskiipojeny ges SATA je patba pro opekmi systém Windows
2000/XP/2003 nainstalovat ovlagapevného disku tmé, jinak vam jiz zmigné OS
nenaleznou pevny disk.fiPnatitani zakladnich ovladé z média je ieba stisknout
klavesu F6 v fipadt, Ze chcete SATA ovlada instalovat z diskety. AZ budete vyzvani,
viozte disketu a stiskite Enter. Ovlad&e se nainstaluji. &které no¥jSi paitace

ovSem disketovou mechaniku nemaji. Moznosti jsosletujici. Sehnat si disketovou
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mechaniku, nebo integrovat do instalace of@re systému jiz zmimé ovladae pes
program nLite). Pro poktavani stiskite Enter.

c) Na obrazovce se objevi licgani smlouva. Pokud souhlasite, stisienklavesu F8.
Nasleduje vybr disku do kterého budeme systém instalovat. Viyevoddil stisknutim
klavesy C. Pokud chcete,irete rozdlit disk na vice oddifl. Zadavana velikost oddilu
je v MB, vycilenim 1024 se dostanete na jednotky v GB. StiskmnENTER oddil
vytvorite. Pokud chcete oddil odstranit, stisenD. Pfivodce pokréuje formatovanim
vybraného oddilu. Ozkame volbu Zformatovat oddil systémem soubd¥TFS
(rychle). Jestlize zvolite pouze NTFS (bez rycHmmatovani bude trvat podstétn
déle, provadi se totiz kontrola povrchu disku.

d) Po naforméatovani diskut aiz normalnim, nebo zrychleném, instalaprogram
zkopiruje soubory na disk. Poté se objevi upogdrma zapomenutou disketu
v mechanice. Vyjée ji (pokud jste ji pouzili)a nechte PC restartovRo restartu se

objevi logo Windows XP a instalace pokuge jiz v grafickém rozhrani.

e) Nejakou dobu pokejte, dokud se vlevo dole neobjevi InstalacEizemi. Instalace
dokehne do konce a objevi se okno Mistni a jazykovéanasi. Zkontrolujte, jestli

mate nastavenotestinu a umishi Ceskéa republika. Kleptte na Dalsi.

f) Vyplnte v dalSim ok& polozky Jméno a Organizace (Organizace neni péyinn
Nasleduje zadani kédu (k) Product Key. Naleznete jej na zadni strRrabice na
Zlutém Stitku, pokud mate krabicovou verzi Windodedna se o 25ti-mistny kod. Poté

muzete v dalSim okh zmenit pridéleny nazev péitace, a nastavit heslo spravce.

g) Déle vyphte datum a&as,éasové pasmo a klegie na DalSi. Nasleduje Instalace sit
Ponechte Typické nastaveni (po instalaci moznéntiina klepréte na DalSi. Objevi se
okno s nastavenim pracovni skupiny nebo doményedta nastaveni (po instalaci

mozno zndnit) a klepréte na Dalsi.

h) Instalace pokkaje procesy kopirovani souliordokorteni instalace, instalace
poloZek nabidky Start, registrace &asti, ukladani nastaveni a odstraani d@éasnych

souboii. Nakonec se fitac restartuje.
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i) Po n&teni systému z pevného disku zbyva nastavit radlidbrazovky. Klikgte na
OK a jest jednou na OK. Poté se spustiywdce, klepgte na DalSi. Zapfte ochranu
pocitate pomoci automatickych aktualizaci. Kl€mn na DalSi. Nasleduje &seni
pripojeni k internetu. Klepfte na peskait (pozckji si nastavite rén¢). Objevi se okno
s aktivaci systému. Aktivaciiidete odlozit, ale nejpozjl do 30 dri je ji titeba provést.
Klepréte na DalSi. Registraci systému neni povinna. Takigete zvolit Nyni ne a
klepnout na DalSi. V dalSim oknvytvorite (ty kdo bude poitac pouzivat. Hesla
muzete nastavit poz{l v Ovladacich panelech. Klepre na DalSi a poté na Dokon
Instalace je dokafena. Pokud jste novék pri pouzivani systému WIN XP, spite si
Prohlidku systému WIN XP.

8. Zavr
Video:

a) Zawrecné titulky.

Poznamka : Scén®dyl pivodné napsan k sestaveni a oziveni novéhditpte. Jelikoz
nam novy poita¢ nikdo neposkytl, museli jsme pouzit jeden z naSienSich péitacu.

Scéné se tedy v dkterych bodech lisi.
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