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Anotace

Autor se Vv této absolventské praci zabyva problematikou s vytvarenim interneto-
vych stranek. Vystupem prace by mél byt plné funkéni web. Dale se také zajima o
dnesni webové prohlizece, jejich vykonost a rychlost zpracovani JavaScriptu.

Pro programovani stranek je pouZzit program Macromedia dreamweaver CS5, je-
hoz nejvétsi prednosti je moznost pracovat v grafickém i1 programovém modu riznych
programovacich jazykt. Graficky design téchto stranek je vyhotoven v profesionalnim

programu Adobe photoshop CS5. Oba dva programy spolu tizce spolupracuji.

Klic¢ova slova: Adobe Macromedia dreamweaver CS5, design, Adobe photoshop CS5,

JavaScript , webové prohlizece,

Annotation

The author of this graduate work deals with the problem of creating web pages.
The output of this work should be a fully functional website. In addition, it is also
interested in today's Web browsers, their production rate and the processing speed of
JavaScript.

The program Macromedia Dreamweaver CS5 id used for the programming of
this sides, whose biggest advantage is the ability to work in graphic mode and the
programming of different programming languages. The graphic design of this site is
written in the program Adobe photoshop CS5 professional. Both programs work closely

together.

Termine: Adobe Macromedia dreamweaver CS5, design, Adobe Photoshop CS5,

JavaScript , webové prohlizece,
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1 UVOD

Internet se v dnesni dobé¢ stal jiz ne-
dilnou soucasti naseho zivota. Slouzi
k vyhledavani informaci, nakupovani, ¢i
zédbavé. Dnes jiz najdete malo cCeskych
domécnosti, kde by nebyl, alesponi jeden
pocitac. Pfipojeni k internetu mé jiz 61%
Ceské populace [1], proto se i Kklasické
firmy, jako jsou truhlafi, instalatéfi, topenaii
a dalsi, které byste diive hledali ve zlatych

strankach, snazi proniknou na internetovou

sit, at’ uz se jedna pouze o zaregistrovani
firmy aZ po slozit¢ webové prezentace ¢i eshopy. Webové neboli internetové stranky
jsou jednoduchy, ale velmi efektivni zpisob ziskani novych zakazek.

Internetové stranky se zobrazuji na vasem monitoru ¢i mobilnim pfistroji
pomoci celosvétové sit€é World Wide Web (zkracené web). Stranky obsahuji informace
a jsou na internetu uklddany v podobé& hypertextu, ktery je vytvoien pouzitim znacek
HTML nebo XHTML. V absolventské praci, se dozvime co tyto znacky, znamenaji a
autor vysvétli fungovani celosvétoveé sité [2].

K otevieni www stranek je potieba néjakého webového prohlizece, téch je mo-
mentalné na trhu vice jak desitka a jsou vétSinou ke stazeni zdarma. Je jen na uzivateli
jaky si vybere. Prohlize¢ je jakasi brana mezi pocitatem a celosvétovou siti. Komuni-
kuje s HTTP serverem a zpracovava piijaty kod (HTML, XHTML, XML apod.).

Cilem absolventské prace je vytvofit piehlednou a grafickou prezentaci firmy ve
form& www stranek, kterd by méla slouzit jako reklamni prostfedek pro ziskavani vice
zakazek. DalS$im cilem je zjistit, Ktery z dneSnich internetovych prohlize¢u je nejvy-
konn¢jsi a nejrychlejsi.

Struktura této prace, kterd je napsana v Microsoft Word, obsahuje nasledujici
kapitoly. Kapitola 2 se zabyva oblasti informatiky, popisuje funkce internetu, www
stranek, prohlize¢ti a domén. V kapitole 3 je vytvofeno vlastni feSeni problému s tvor-
bou grafiky a pohyblivych objektli implementovanych do stranek. Dalsi kapitola popi-

1
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Suje programovani stranek a problémy s optimalizaci do vSech prohlizect. V paté
kapitole budou testovany prohlizece, jejich vykonnost a ktery nejlépe zpracovava kod.

V ptiloze prace je k ndhledu zdrojovy kod stranek a fotky grafiky pro www stranky.
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2 WEB A JEJI SOUCASTI

V této Casti si vysvétlime nékteré pojmy z oblasti informatiky. Princip fungovani
celosvétove sité, webovych standartu, historii a vyvoj www stranek a prohlizeci. Dale
také jazyk, kterym se stranky programuji. Text by mél usnadnit zékladni orientaci

kolem internetu, jazykt a technologii aktivnich internetovych stranek.

2.1 HTML historie a vyvoj

Prvni definici jazyka HTML vytvoftil v roce 1991 Tim Berners-Lee jako soucast
projektu WWW, ktery m¢l umoznit védciim zabyvajicim se fyzikou vysokych energii
komunikaci a sdileni vysledkt vyzkumu po celém svété. Ne nahodou proto cely projekt
vznikal v CERNu (Centre Européenne pour la Recherche Nucléaire, Evropské centrum
jaderného vyzkumu), ktery lezi na $vycarsko-francouzskych hranicich nedaleko Ze-
nevy. Jednalo se o vysledek dvouletého projektu, ktery mél vyfesit problémy se sdile-
nim informaci ve velké instituci, jakou CERN bezesporu je. Tato verze HTML byla
popsana v dokumentu HTML Tags. Umoziovala text rozélenit do nékolika logickych

urovni, pouzit n€kolik druhi zvyraznéni textu a zatadit do textu odkazy a obrazky.

2.1.1 Verze HTML

Jazyk HTML za dobu své existence prosel pomérné dlouhym vyvojem. V sou-
casné dob¢ (rok 2012) je nejnovejsi verzi HTML 5, ta vychazi v dob¢, kdy tato prace
vznika.

Verze 0.9 byla vydana zhruba v roce 1991. Nepodporuje graficky rezim (verze,
kterou vytvofil Tim Berners-Lee).

Verze 2.0 Zachycuje stav jazyka v poloviné roku 1994. Standard vydala roku
1995 komunita IETF (Internet Engineering Task Force). Je to prvni verze, ktera odpo-
vidd syntaxi SGML. Ptidava k ptavodni specifikaci interaktivni formuléfe a podporu
grafiky.

Verze 3.2 byla vydana 14. ledna 1997 a zachycuje stav jazyka v roce 1996. Pfi-
pravovana verze HTML 3.0 nebyla nikdy pfijata jako standard, protoze byla pftili§

slozita a zadna firma nebyla schopna naprogramovat jeji podporu. Standard uz vydalo
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Wa3C, stejn¢ jako nasledujici verze. Piidava k jazyku tabulky, zarovnavani textu a
stylové elementy pro ovlivilovani vzhledu.

Verze 4.0 byla vydana 18. prosince 1997. Do specifikace jazyka pribyly nové
prvky pro tvorbu tabulek, formulafi a nové byly standardizovany ramy (frames). Tato
verze se snazi dosahnout ptivodniho ucelu — prvky by mély vyznacovat vyznam (sé-
mantiku) jednotlivych ¢asti dokumentu, vzhled mé byt ovliviiovan pfipojovanymi styly.
Nekteré prezentaéni elementy byly zavrzeny.

Verze 4.01 byla vydana 24. prosince 1999. Tato verze opravuje nékteré chyby
verze predchozi. Podle piivodniho predpokladu se mélo jednat o posledni verzi, po které
by se pteslo na XHTML.

Verze 5 vzniké 7. biezna 2007 byla zaloZena nova pracovni skupina HTML, jejiz
cilem je vyvoj nové verze HTML. V kvétnu 2007 bylo odhlasovano, ze zakladem nové
specifikace se stanou Web Applications 1.0 a Web Forms 2.0 ze specifikace
WHATWG. Jako nézev nové specifikace bylo odhlasovano HTML 5. Specifikace by
méla byt hotova v letech 2010-2012 (odkdy ji za¢nou vyvojafi webovych aplikaci
pouzivat), ukonceni vyvoje specifikace po vyfeSeni problému a opraveni vSech chyb se

odhaduje aZ na rok 2022).

2.2 Coje XHTML

XHTML je vlastné HTML jako aplikace XML. Vedle toho paraleln€ pokracuje i
vyvoj XHTML 2.0 Nejprve si tedy vysvétlime co je XML. Extensible Markup Lan-
guage je obecny jazyk pro vytvareni dokumentli obsahujicich alespon Castecné struktu-
rovana data. Néco podobného, jako jsou databaze (tieba Access). S databazemi byla ale
vzdy potiz — co vyrobce, to jiny format, navic jsou zde omezeni dana rela¢nim mode-
lem. Proto vzniklo XML. Neni sice vhodné pro ukladani rozsdhlych dat, zato ptinasi
standardni a tudiz obecné srozumitelny format. Proto je velmi vhodné zejména pro
vyménu dokumentti (napi. objednavek ¢i faktur), komunikaci (napt. mezi 2 aplika¢nimi
servery Vv internetu), ale ipro prezentaci informaci na WWW. XML se od HTML,
kromé& pouzitych znacek, moc nelisi. Proto se od HTML ani nijak podstatné nelisi
XHTML. Trochu jinak vypada definice typu dokumentu (prvni fadek), hlavicka, ktera
je povinnd, o malych pismenech a povinnych koncovych znackach atd. XHTML m4 byt
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budoucnost divod je napiiklad ten, ze diky jednoduchym pravidlim mohou pocitace

snadno automatizovang¢ zpracovavat a proto by prohlizeée byli mnohem rychlejsi [3].
Dalsi vyhody

e Vsechny aplikace XML mohou s vyhodou tézit ze stejného zdkladu
syntaktickych pravidel. Jiz nyni tedy existuje mnoho univerzalnich programi
a knihoven funkci, které velmi usnadfiuji vznik a implementaci kazdé nové
aplikace XML.

e Stranky vytvofené v XHTML jsou "oblibené&jsi" u vyhledavaci, katalogh
stranek, vyménnych reklamnich systému a dalSich automatizovanych sluzeb.

e Diive nebo pozdé&ji zacnou prohlizece podporovat pouze XHTML

2.3 Www stranky (websites)

Webova stranka je sbirka dokumentt, které jsou piistupné prostfednictvim Inter-
netu. Webova stranka je to, co vidite na obrazovce, kdyZ zadate do prohliZece interne-
tovou adresu, kliknete na odkaz, nebo date dotaz do vyhledavace. Miuze obsahovat
libovolné informace, a mize obsahovat text, barva, grafika, animace a zvuk. Obecné ma
kazda svou domovskou stranku, na které se zobrazuji Givodni informace a seznami
s obsahem stranek, dale zde najdeme néjaké menu, které nas odkazuje na dalsi strany
webu. Mohou se skladat z jedné stranky, nebo desitek tisic stran, v zavislosti na tom, co
vlastnik webu se snazi dosahnout. Stranky délime do dvou skupin, bud’to mohou byt

statické nebo dynamické.

2.3.1 Statické stranky

Tyto stranky maji jednoduché tvary, vétSinou jsou tvofeny z obrazkil ¢i barev,
které jsou pevné definovany. Zobrazuji se vSude stejn€, to znamend, ze se napiiklad
nepiizpusobi prohlize¢i nebo velikosti monitoru. Pokud chceme tento web dale upravo-
vat vkladat nové fotografie, texty ¢i ménit obsah musi se ru¢n¢ prepisovat.

Daji se editovat pomoci nékolika softward:

e Textové editory, jako je Poznamkovy blok, kde je obsah a znacky HTML jsou

manipulovany piimo v editoru programu

5
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e WYSIWYG editory offline, napiiklad Microsoft FrontPage a Adobe
Dreamweaver (diive Macromedia Dreamweaver), se kterym se stranky
upravovat pomoci GUI rozhrani a zavéreéné znacky HTML je generovéna

automaticky editor software a dalsi.

2.3.2 Dynamické stranky

Dynamicky web je ten, ktery se zméni, nebo se ptizpusobi automaticky na za-
kladé ur¢itych kritérii. Obsah www stranky se méni a to bud’ pfedem definovanych
pravidel, nebo proménné vstupu uzivatele. Piikladem dynamického obsahu je, kdyZ na
internetové stranky s databazi zadate urcité slovo. V reakci na to se obsah webové
stranky spontdnné zméni podle pozadovaného klicového slova. Hlavnim tucelem dyna-
mického webu je automatizace. Dynamicky web pro spole¢nost mize pracovat efektiv-
n¢ji, byt postaven efektivnéji a sndze udrzovat, aktualizovat a rozSifovat. Je mnohem
jednodussi postavit Sablony a databaze, nez stavét stovky nebo tisice jednotlivych,
statickych HTML stranek. Softwarové systémy pro funkci takovych stranek: JSP
stranky, PHP a Perl, Python a Ruby, ASP.NET a dalsi.

Stranky se daji rozd¢lit 1 podle typu ¢im se zabyvaji:

e Internetové portdly (seznam, google, centrum...)

¢ Blogy (Osobni deniky)

o Firemni stranky (Stranky s informacemi o firmach a produktech)
e Socidlni stranky (SlouZzi pro komunikaci ¢i seznamovani)

e Skolni stranky (Misto kde jsou informace ke studiu)

e Forum stranky (Jsou ke komunikaci v ur¢itém oboru)

e A mnohé dalsi typy

Uspésnost webovych stranek zalezi nejen na kvalité technického a grafického
zpracovani, obsahu webu nebo aktudlnosti informaci, ale také na siti kontaktl, které
webové stranky sdruzuji. Cim vice je webova stranka oblibena na jinych webovych
strankach, které na ni odkazuji, tim 1épe je web hodnocen vyhledavaci a zafazovan na

vy$si pozice ve fulltextovém vyhledavani.
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2.4 JavasScript

Je programovaci jazyk, ktery se pouziva v internetovych strankach. Zapisuje se
ptimo do HTML kodu, coz je velka vyhoda, protoze je to jednoduché. JavaScript je
klientsky skript. To znamena, Ze se program odesila se strdnkou na klienta (do
prohlizece) a teprve tam je vykonavan. (Protikladem klientskych skriptl jsou skripty

serverové, které jsou vykonavany na serveru a na klienta jdou uz jen vysledky.)
JavaScript je jazyk:

e interpretovany -- nemusi se kompilovat

e objektovy -- vyuziva objektl prohlizece a zabudovanych objektt
o zavisly na prohliZeci -- funguje ale ve vétsing prohlizeci

e Case sensitivni -- zalezi na velikosti pisem v zapisu

e syntaxi podobny jazykiim C, Java a podobnym

2.5 Internet

O masové rozsifeni Internetu se zaslouzila sluzba World Wide Web. Je to celo-
svétova sit’ propojujici vSechny kontinenty, staty a mésta tak, ze jakykoliv pocita¢
muze kdykoliv komunikovat s jinym pocitatem, at’ je kdekoliv na planeté. Neni to, ale
jen jedna sit’ ve skutecnosti jsou to desetitisice jednotlivych siti, které jsou vzajemné
propojeny. Funguje pomoci jednotlivych poskytovatelt ADSL, WI-FI ¢i hostingovych
sluzeb a dalsi. VSechny tyto sit¢ mohou byt riizné veliké od desitek az po tisice pfipoje-
nych pocitact a spojii tahnouci se po celé planeté. Majitelé téchto siti by se poté méli
domluvit na vzajemném propojeni s dalSimi. Neni mozné, aby se vzdjemné domluvila
kazda dvojce majiteli siti a vznikl internet. Proto existuji na svété poskytovatelé Inter-
netu tzn. Telekomunika¢ni operatofi, kteti Vas vétSinou za mésicni tarif rovnou spoji se
vsemi sitémi a tak Vas propoji s celym internetem. Internet jako celek nikdo nevlastni
ani piimo nefidi. Funguje diky tomu, ze vSichni lidé na svété maji spoleny zdjem byt
propojeni. Mit svoji sit, ze které se nedostanete nikam dal nebo se dostanete jen do ¢asti
Internetu, je k niCemu. A tak nebyla jind moZnost - 1idé se domluvili na spolecné siti.

Samoziejmé je nutné Internet n¢jak koordinovat, aby nenastala uplna anarchie. Pro tyto
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ucely existuje n€kolik nadnarodnich organizaci, napt. ICANN ¢i IANA, které rtizné
véci centralné eviduji, koordinuji, vymysli a zavadi standardy apod. Cilem je, aby sit’
byla zejména oprosténa od politickych vlivii, coz bohuzel neni zcela mozné. Napi.
ICANN je jeste stale pod palcem vlady USA. V dnesni dobé¢ je na trhu spoustu posky-

tovateld, ktefi nas ptipojuji k propojovacim bodim.
Ptikladem uvedenych propojovacich bodi jsou:

e NIX (Neutral Internet eXchange) - ¢esky propojovaci uzel
e SIX -slovensky propojovaci uzel

e LINX-Londyn

e  AMS-IX - Amsterdam

A mnoho dalsi propojovacich bodd...

Propojovaci uzly maji riznou politiku a organiza¢ni strukturu. Diive se mohli
zapojit jen zvani a vyznamni telekomunikacni operatoii, dnes uz je to vyrazné liberal-
n¢jsi a zapojit se muze (po zaplaceni vstupniho poplatku) v podstaté kdokoliv, kdo splni

urcité rozumné predpoklady.

2.6 Webové prohlizece

Internetové prohliZzece jsou jednoduché programy, které uméji zpracovavat
HTML kod. Podle danych parametri ho zformatuje a zobrazi na vasem monitoru. Jsou
postaveny na urcitych jadrech Gecko, WebKit, Presto, Trident. Jadro je vlastné soft-
ware, ktery umoziuje pfevod HTML znacek na obsah zobrazeny v prohliZzec¢i. V dnesni
dobé je na trhu desitka takovych programii (Opera, Explorer, Chrome, Safari, Firefox,
Netspace, Maxthon, Amaya, Flock, SeaMonkey a dalsi...) my se zde budeme, ale
vénovat pouze péti nejrozsifenéjSim. Informace o webovych prohliZe€ich byly ziskany

Z internetovych stranek [4].

2.6.1 Opera

V roce 1994 zacali dva programatoti telekomunikacni spole¢nosti vytvaret pro-

jekt, na jehoz konci byla Opera verze 1. Dalsi a jiz vefejna verze vySla v roce 1998. Zde
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jiz byla podpora css stylt. Jak Sel cas, firma vyvijela, integrovala do svého programu
riznd zabezpeceni, icq, lupu a mnohé dalsi... V roce 2005 pfichazi na trh verze - Opera
8, ktera piinasi hlasové ovladani a mnoho dalSich vylepseni. Od verze 8.5 je Opera
pfeménéna na freeware a je bez reklam. Program, se stale zlepsuje, vV roce 2012 piichazi
na trh uz Opera 12.

Opera je prakticky multiplatformni prohlize¢ se spoustou funkci, které ulehcuji
uzivatelim zivot. Oznacuje se jako nejrychlejsi prohliZze¢ na svété s malymi naroky na
pamét’, to zjistime, V praktické ¢asti pomoci nékolika testi. Podporuje vSechny webové
standarty podle splnéni testu ACID2, a také ma skvélou bezpecnost. Pracuje na zobra-
zovacim jadru Presto. Disponuje i emailovym klientem M2,RSS/Atom ¢teckou, IRC
chatem a integrovanym editorem zdrojového kédu. Nova Opera umi i blokovéani reklam

a kontrolu pravopisu.

Obr. 1: Logo spole¢nosti OPERA

2.6.2 Internet Explorer

V srpnu 1995 spoleénost Microsoft uvadi na trh systém Windows 95, ktery za-
hrnuje klicové technologie pro piipojeni k Internetu, naptiklad integrovanou podporu
telefonického pfipojeni ksiti a protokolu TCP/IP (Transmission Control Proto-
col/Internet Protocol). Diky tomu vznika premiéra prohliZze¢e Explorer 1.

V reakci na narUstajici zajem vefejnosti o Internet spole¢nost Microsoft vyviji
dopln€k pro operacni systém oznacovany jako webovy prohlize€. KdyZz mé systém
Windows 95 s aplikaci Internet Explorer premiéru, Internet se stiva dostupny mnoha
lidem. Internet Explorer navic odstranuje ru¢né provadéné kroky instalace vyzadované
mnoha stavajicimi sharewarovymi prohliZzeci. Strucné feCeno, ziskat pfistup online

zacina byt snadné.
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Obr. 2: Prvni internetovy prohlize¢

V roce 1997 piichazi Internet Explorer 4.0 a webové stranky najednou nabizeji
vétsi interaktivitu — kliknutim je moZné rozbalovat nabidky nebo mysi pretahovat
obrazky ¢i objekty. Web piestava plsobit dojmem série statickych stranek a zacina se
vice podobat aplikacim a hrdm spousténym v pocitaci. Dalsi velky zamér bylo zlepSeni
bezpecnosti to se povedlo vroce 2001 verzi 6.0. Zde byla poprvé uvedena ochrana
osobnich dajl, zaloZzené na specifikaci P3P. Poté, ale pfislo dlouhé péti leté cekani na
novou verzi a zde Microsoft velice zaspal, a proto dnes nema jiz takovou oblibu jako

dfivé kdy ho pouzivalo 90% spolecnosti. Loni vysla verze 9.0, kterd ptinasi novy vitr a

velké zlepSeni Exploreru hlavné v oblasti rychlosti a zabezpeCeni uvidime, jestli

)

Microsoft ziska svoji starou slavu [5].

Obr. 3: Logo prohlizece spole¢nosti Microsoft
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2.6.3 Firefox mozilla

Firefox vznikd v dobé kdy Netscap prohral valku s Explorerem a uvolnil své
zdrojové kody. Poté vznika organizace Mozilla Foundation, kterd ve vyvoji dale
pokraCovala na bazi open-source (otevien¢ho sowtfaru). Prvni verze prohlizece Mozilla
Suite vysla v 1ét€ 2002 a obsahovala i emailovy klient. Prvni testovaci verzi zname pod
nazvem Pheonix, pozdé&ji jako Firebird a az v roce 2004 dostal dnesni nazev Firefox.
V zati 2004 vysla verze 0.8 a okamzité se ji dostalo obrovské popularity. Pracuje na
zobrazovacim jadie Gecko. V fijnu 2006 pak vysSla druhd verze Firefoxe, ktera
vylepSovala zejména uzivatelské rozhrani nebo piinesla napiiklad ochranu proti
phishingu. Vyvoj déle postupoval a dnes vroce 2012 jiz mame Firefox verze 10
s nespocet dopliiky, posStovnich klient a ochran. Mozilla je dnes druhy nejpouzivangjsi
klient.

Firefox je také multiplatformni prohlize¢ s otevienym zdrojovym kodem (open-
source). Ma nejlepsi podporu webovych standardii mezi prohlize¢i. Vyrobci kladou
velky diiraz na bezpecnost produktu. Vysledkem je okamzité vydavani zaplat, které
probihaji naprosto hladce, diky systému automatickych aktualizaci. Diky rozsifeni
umoziuje program doinstalovani jakoukoliv funkci, kterych je na jejich strankach
stovky. V zakladu obsahuje funkce jako zalozky, historie, blokova¢ nevyzadanych
vyskakovacich oken, phishing ochranu, kontrolu pravopisu, integrované vyhledavani,
nahled zdrojového kodu, Java Script error konzole, DOM inspektor a mnoho dalSich
funkei. Do firefoxu se daji stahovat rizné dopliikky at’ uz je to piekladac textu, panel

s emaily 1 rizné hry a grafické vychytavky.

Obr. 4: Logo prohlizeée Firefox Mozilla

11



Absolventska prace Michal Hrebicek

2.6.4 Safari

Program spatfil svétlo svéta az v lednu 2003, kdy byla na konferenci Macword
predstavena prvni beta verze Safari 0.8. TentyZ rok v dubnu vysla verze 0.9, ktera
piinesla mnoho novinek (napft.: prohlizeni v zalozkach). V ¢ervnu 2003 vychazi prvni
ostra verze Safari 1.0, ktera se také stdva implicitnim prohlizeCem na platformach Mac
OS. Safari 2.0, ptinasi RSS ¢éte¢ku, podporu PDF a mnoho dalsiho. Verze 2.02 z fijna
2005 spliuje ACID2 test a stava se tak prvnim prohlizecem, ktery tento test kompletné
splnil. Aktualni verze je 2.04. Funguje na jadru Webkit. V dne$nich dnech je na trhu
beta verze 4. Prohlize¢ neni tak rozSifeny jako ptedchozi, ale urcité si zaslouzi nasi
pozornost uz jen, protoze jako prvni spliiuje ACID?2 test.

Prohlize¢ Safari se zaméfuje hlavné na operacni systém Macintosh. Jeho
zakladem je zobrazovaci jaddro KHTML. Dnes ho jiz, ale miiZzeme mit i na operacnich
systémech XP, Vista, 7. Rychlost zobrazovani stranek v Safari patii ke Spicce.

Funkce maji podobné jako ostatni prohlizeCe brouzdani v zaloZkéach, spravce
oblibenych polozek, RSS c¢tecka a emailovy klient. Blokovani nevyzadanych
vyskakovacich oken je samoziejmosti. Safari dok4Ze zobrazit i PDF soubory. Safari je
moderni a rychla alternativa pro systémy Mac OS. My si ale v dalsi ¢asti ukazeme jak si

povede u opera¢niho systému microsoft.

Obr. 5: Logo prohlizede Safari

2.6.5 Gogle Chrome

Google chrome se objevil na podzim 2008 celkem piekvapivé. Vydala ho firma

Google. Chrome je zalozen, na vykreslovacim jadru Webkit, které pouziva také Safari.
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Na konci roku 2008 ho mélo asi 1,7 % uzivatell, ale jeho podil rychle roste, takze se v
zafi 2010 Splha ke 12 procentim a v roce 2012 ma tfetinu trhu. Kadence vytvareni
novych verzi je neuvéfitelna, protoZze nyni mame jiz beta verzi Google Chrome 18.
Obsahuje mnoho funkci, které mohou webmasteti vyuzit ku prospéchu
koncovych uzivatel. Umoziuje piizplsobit vzhled a dojem webovych aplikaci tak, aby
vypadaly jako aplikace nainstalované do PC. D4 se totiz spustit v rezimu s minimalnim
uzivatelskym rozhranim ve formé pouhé liSty s ndzvem. Vyuziva zcela novy modul
JavaScript (V8), ktery je mnohem rychlej$i nez stavajici JavaScriptu. To znamena, ze
a zpracovani. Uzivatelé zde mohou vyuzivat prvky jazyka CSS3, které jsou do jadra

WebKit postupné piidavany.

Obr. 6: Logo prohlizece spoleénosti Google

2.7 Domény

Kazdy pocita¢ v internetu ma piidélenou jednoznac¢nou IP adresu. To vychazi z
protokolu TCP/IP, kterym se pocitace mezi sebou dorozumivaji. IP adresu tvoii Ctyfi
Cisla odd¢lend teckami, napt. 195.250.147.195. Aby se zlepSila Citelnost adres a
orientace lidi v siti, byla zavedena doménova jména.

Doménové jméno jako je naptiklad www.seznam.cz, se sklada z nékolika casti
neboli 1adl, odd€leny jsou teCkami. Prvni fad je nejkonkrétnéjsi www oznacuje jeden
konkrétni pocitac. Druhy fad vétSinou oznacuje néjaky nazev a zameéfeni webu a
konec¢né¢ treti fad napiiklad “cz* oznacuje celou skupinu pocitac¢t nebo siti v internetu.

Cz je doména nejvySsiho fadu (Top Level Domain - TLD). Kazdy stat ma svoji

13
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pridélenou zkratku, poté jsou jesté¢ tzv. generické domény, jako jsou "com", "net",
"info", "eu". Tyto koncovky za V&§ web lze za poplatek zakoupit od riznych
poskytovatelii. Pokud by nékdo nechtél platit za doménu nejvyssiho tadu, existuji
poskytovatelé sluzeb zdarma, zde ale musite mit v ndzvu stranek dalsi fad a stranky pak
vypadaji n¢jak takto www.seznam.wz.cz.

Aby uzivatelé internetu mohli pouZivat doménova jména a pocitace, vznikl jiz
pied lety systém pro pfevod jmen na adresy, tzv. Domain Name System - DNS. Systém
DNS je usporadan do stromové struktury a vyuziva doménovych (jmennych) serverd,
my fikdme nameserverd . Pokud tedy zadate do prohlizeCe adresu www.seznam.cz,
zjisti Va$ pocitac nejprve u kotfenového nameserveru IP adresu nameserveru domény

cz, toho se zepta na adresu nameserveru domény seznam.cz a toho se konecné zeptd na

ten konkrétni pocita¢ www.seznam.cz [6].
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3 NAVRH GRAFIKY A RESENI PROBLEMU

Nez se autor pusti do tvorby vlastnich stranek, musi nejprve zjistit soucasny stav
internetovych stranek. Firma ma jiz stranky vytvotené, ale jsou pomalé, zastaralé a také
grafika neni podle pozadavku majitele. Nejprve tedy musi byt vytvorena nova grafika a
fotogalerie, az toto majitel firmy schvali, miize zac¢it programovani a optimalizovani

stranek pro prohlizece.

3.1 Navrh webu

Vv v

na prvni pohled vidét zda se povedla ¢i nikoliv. Jes$té nez zacneme délat grafiku, je
dilezité rozvrhnou, jak by se stranky mély ovladat. Navrhnout télo stranek tam se bude

zobrazovat veskery text a informace o firme.

Hlavicka

%
%

% T¢€lo
XS

* W
Paticka
Obr. 7: Nahled rozvrzeni webu

Navrh se sklada ze ¢tyt zékladnich bloki. T¢lo webu, které bude obsahovat ves-

kery zobrazovany obsah je shora ohrani¢en hlavickou, ta ponese zejména zakladni
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informace 0 spolecnosti, logo a nazev spole¢nosti. V hlavicce budou také fotky pro
uptesnéni vyroby firmy. V pravé stran¢ bude menu, které bude odkazovat na télo. Cely

navrh ukon¢ime dolni pati¢kou, do které vlozime odkazy ndzev autora a dalsi.

3.2 Vlastni navrh grafiky

Grafika pro webové stranky je narocnd a nestaci jiz obyCejny program pro praci
S obrazky. Autor vytvatel graficky navrh v programu Adobe Photoshop CS5 [7], tento
program nabizi zfejmé nejlepsi rozhrani pro praci s grafikou. Na Obr. 8 vidime praci
v tomto programu. Je zde vidét pracovni plocha, v pravé Casti je panel s vrstvami a nad
nim barevné spektrum. Vrstvy jsou nejdulezitéjsi ¢asti. Kazda predstavuje urcity obra-
zek, text i barvu a rizné piekryvani téchto slozek daji dohromady vysledny obrazek.
Na horni ¢asti najdeme klasické zaloZzky jako je soubor, obraz, vybér rliznych filtrii a

dalsi. V levé strané je, panel nastrojli jsou zde rtizné Stétce, razitka, prechody, ofezdvani

obrazi a jiné.
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Obr. 8: Nahled prace v photoshopu

Nejprve musi vytvotit néjaké logo firmy, které se bude vSude zobrazovat. Logo

by mélo obsahovat nazev firmy piiblizeni oboru a také zde miize byt jméno majitele.
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Me¢lo by slouzit také jako grafika pro polep aut firmy, proto je velmi dilezité. Muze
vypadat tfeba takto:

Obr. 9: Logo firmy

Dalsi dulezita ¢ast je menu neboli navigace, zde jsou odkazy na popis firmy, fo-
togalerii ¢i kontakt na firmu. Po kliknuti na vybrany odkaz, se zobrazuji pozadované
informace v télu stranek. Menu muze byt vytvofeno bud’to pomoci flashovych obrazka
a ty se po najeti méni a zobrazuje se napiiklad animace, nebo muze byt jednoduse
vytvofeno pomoci textu odkazujiciho na télo a zobrazujici informace. Télo téchto
stranek bude jednoducha bila plocha, kde budou informace zobrazeny. Text bude mit

kontrastni ¢ernou barvu a diky bile plose bude dobte citelna.

tel: 775 302530
truhlarstvijh@email.cz

Obr. 10: Menu stranek

Dalsi ¢asti stranek bude okno v pravém dolnim rohu, kde se budou ménit fotky
vyrobki firmy a navstévnik tak hned uvidi, zda by této firmé& dal zakdzku k vyrobé.
Tato ¢ast je vytvoiena pomoci flash aplikace, ktera se jmenuje Alligator Flash Designer
8. Program umi vygenerovat klasickou flash aplikaci s pfiponou swf, s kterymi
internetové stranky pracuji a zobrazuji rizné animace a prechody. Tato cast je

vytvofena jako objekt o urcité velikosti, zde je prostor pro fotky firmy. Jelikoz je zde
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jednoduchy frame muze firma kdykoliv zménit obrazky, které se budou meénit na

strankach.

Nase reference

Obr. 11: Flash vytvoifeny v programu Aligator

Pokud se vSechny tyto ¢asti spoji a ulozi do néjaké formy, vznikne grafika pro
internetové stranky, na obr. 12 vidite kone¢ny nédhled stranek. JelikoZ autor stranky
programuje Vv html, jiz v grafice uvedl v dolnim rohu kontakt na firmu, aby se s tim
nemusel zabyvat v programovani. Na pravé strané je graficky upravena mamka, ktera se

po najeti mysi rozsviti a po kliknuti odkaze na detailni adresu firmy na www.mapy.cz.

) iTiPETECBTCCK
& o NA’A;I‘ Kudy k nam
FOTOGALERIE w
YYRORA BRIKET
NASE VYROBA

Nase reference

tel: 775 302530
truhlarstvijh@email.cz

Obr. 12: Kone¢ny navrh stranek

3.3 Rozrezani grafiky pro programovani

JelikoZ nyni médme webovou grafiku, potiebujeme ji dostat do urcitych obrazka

(Frame), s kterymi se da dale pracovat a programovat. Celkovou grafiku nyni rozieZzeme
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v programu adobe fireworks. Podobné roziezani umi i Photoshop, ale Fireworks je

jednodusi na obsluhu. V programu si oddélime aktivni pole, menu a flash ¢ast. Takto

pfipravené roziezani grafiky mize vypadat nasledovné:
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tel: 775 302530
trublarstvyh@email.cz

Obr. 13: Prace v programu Fireworks

Na obr. 13 vidime pfedpiipravené roziezani. Menu, kde se po najeti mysi bude
ménit obraz. Horni ¢ast je pfipravena pro moznou zménu Loga ¢i né&jakého népisu.
V pravé je vyfiznut obraz, do kterého se bude vkladat flash a nad nim je dal$i grafické
tlacitko mapa. Neoznacené Casti, program vyfizne také a vygeneruje jednotlivé obrazky.

V prostredni ¢asti bude zobrazovan text, odkazovat na n¢j budou ménici se tlacitka.
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4 PROGRAMOVANI WWW STRANEK

Pro programovani internetovych stranek se da pouzit jakykoli textovy editor,

protoze zdrojovy kod se sklada s urcitych taghi a ty poté zobrazuje prohlize¢. Autor

pouziva program Adobe Dreamweaver, ktery umoziuje psany kod ihned zobrazit na

rozdélené ploSe monitoru a je tudiz vyhodny, protoze ihned vidite vysledek.

4.1 Tagy (kodovani stranek)

Existuji dva druhy tagh parové a neparové. Parové jak je jiz z ndzvu vidét

vyskytuji se ve dvojcich dvojicich <tag> a </tag>, kde ten prvni <tag> urcity ukol

za¢ina a druhy tento tikol konéi. </tag> lomitko na za¢atku znamena, Ze jde o uzaviraci.

Priklady parovych tagh:

<HTML> je zaatek pro kazdou www stranku </HTML> je jeji konec
<HEAD?> je zacatek hlavicky a <[HEAD> je jeji konec

<BODY> je zacatek téla stranky a </BODY> je konec téla stranky
<TITLE> Moje osobni stranka </TITLE> nazev stranky, ktery se objevi
v horni 1isté prohlizece

<b> je zacatek tu¢ného textu a </b> je konec tu¢ného textu

<i> je zacatek kurziva a </i> je konec kurziva

<u> je zacatek podtrzeny text a </u> je konec podtrzeného textu

<a> je zacatek odkazu a </a> je ukonceni odkazu

Tagt je veliké mnozstvi najdete je napfiklad na internetovych strankach|[8].

Takto by mél vypadat zakladni soubor pro programovani :

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0

Transitional//EN" "http://www.w3.o0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-

transitional.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rqg/1999/xhtml">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;

charset=utf-8" />
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<title>Vitejte na strankach Truhlarstvi Hrebicek</title>
<style type="text/css">
/* Tady miZete experimentovat s CSS */

</style>

</head>

<body>

<!-- Obsah stranky -->

</body>

</html>

Mezi tyto tagy vkladame ofezané obrazky, nastavujeme jim ruzné piechody
zobrazeni a funkce v pfiloze bude pfilozeny cely zdrojovy kod stranek, kde si mizeme
najit, jak se urcité casti stranek programuji a nastavuji. Programovani stranek jsme si
ulehéili pomoci roziezani a exportovani obrazii do webového formatu. Programy Adobe
Fireworks a Dreamweaver spolu tzce spolupracuji a tak se pouze exportované obrazy
nactou do Dreamweaveru. Diky tomu odpada pracné programovani a presné umist'ovani

obrazkl na web. Na nasledujicim obrazku vidime programové prostiedi programu [9].
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Nejprve potiebujeme nasi roziezanou grafiku dostat do formy HTML. To se d¢la

pomoci tagu img, nastaveni baneru mtze poté vypadat tieba takto:

<img name="index rl cl" src="images/index rl cl.jpg"
width="1128" height="206" border="0" id="index rl cl"
alt="" />

Vidime zde nazev souboru, odkaz kde se soubor nachdzi a jeho velikost a
umisténi. Takto zaddme vSechny obrazy a vznikne nam celistvé pozadi, kterému dale
urujeme parametry. Pokud chceme odkazovat dale na web, naptiklad na mapu firmy
zadavame tag <a href="adresa stranek“ >. Uprostied webu je zobrazovaci
plocha kde potfebujeme zobrazovat text. Potfebujeme, aby se zde text jednoduse
zadaval a ménil text a to udéldme pomoci <iframe >Tento tag odkazuje na jiné
strany stextem a zobrazuje na urcitéem misté na strankach </iframe>. V naSich

strankdach je to bild plocha uprostied.

4.2 Vytvoreni fotogalerie

Galerie je vytvofena pomoci programu Jalbum, nejdiive vytvorime urcité schéma,
do néhoz poté nacteme pozadované fotky. Nastavime nejriznéjsi parametry. Odkazy na
slozky se budou zobrazovat v pravém hornim rohu a nejvyssi odkaz se vraci zpét na

avodni stranu.
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Obr. 15: Prostiedi programu Jalbum
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5 PROHLIZECE A JEJICH VYKONNOST

Dalsi cilem autora prace bylo otestovani dneSnich prohlizect a jejich vykonu. Jiz

v ptedchozich kapitolach jsme se bavili o funkci, parametrech ¢i jadrech prohlizect,
s javascriptem a jeho rychlost zpracovani. Test probihal nasledovné. Nejprve bylo na
notebooku obnoveno tovarni nastaveni.
Parametry notebooku:

e Intel core 2 Duo (2,1Ghz 800MHz)

e 4GB Ram

e Ati mobility Radeon HD 4650

e Disk WD Sata 11 500Gb

Na prazdny disk s operacnim systémem Windows 7 byly nainstalovany tyto programy:
e Operall.62
e Firefox Mozila 11
e Internet Explorer 9
e Safari5.1.5
e Google Chrome 18

Jelikoz v dnesni dob¢ se jiz webovym standart zacind pouzivat HTML 5, prvni
test byla kontrola, jak prohlizeCe zvladaji tento nové vytvoreny jazyk. Pro tento test byl
pozit server http://ntml5test.com/, ktery testuje prohlize¢e pouze z hlediska zvladani
jazyku HTML 5. Maximalni pocet bodu je zde 500 a jak uvidime ve vysledcich zadny
prohlize¢, se k t¢mto ¢islim ani nepfiblizil. Je tedy co zlepSovat. Jako pomitcka pro
dalsi  testovani  slouzil tfi  servry  http://www.peacekeeper.futuremark.com,
http://www.webkit.org a http://v8.googlecode.com. Prvni test Futuremark je od vyrobct
znamého testovaciho programu 3Dmark, ktery testuje grafické karty. Druhy test se
jmenuje SunSpider, je to starsi, ale spolehlivy Javascript Bechmark. Tteti test probihal
na V8 Benchmarku verze 7 je ze vSech testti nejrychlejsi, ale je pravda, ze funguje na
ChromeCode, a proto Google Chrome miize byt zvyhodnény, uvidime ve vyslednych

grafech. Kazdy prohlize¢ byl zvlast otestovan a vysledky uvidime v nasledujicich
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grafech a tabulkdch. V prvnim testu vidime rychlost zobrazeni javascriptu
v milisekundach to znamena, ze méné je lepsi vysledek. Kone¢né skoére druhého testu je
pocitan jako geometricky primér jednotlivych vysledki. Délaji to nezavisle na
provoznich dob jednotlivych hodnoticich kritérii, a referencniho systému (skoére 100).
Vyssi skore znamena lepsi vykon. Vysledky mohou byt pro nékoho piekvapeni a pro

dalsi jen potvrzeni zkuSenosti s prohlizeci.

5.1 Testy a vysledky

V této Casti se budeme detailné zaobirat veskerymi testy a hodnotit vysledky
prohlizect. Kazdy test zkouma prohlizece z urcitych ¢asti, at’ uz zpracovani javascriptu,

nebo naptiklad podporu HTMLS5.

5.1.1 HTML5

Test HTML5 je udaj o tom, jak dobie vas prohlize¢ podporuje HTML5
nadchazejici standardni a souvisejici specifikace. Test dava prohlizecim skute¢né
zabrat, testuje je totiz prakticky na vse, co jen s touto normou vzdalené souvisi. Pokud
prohlize¢ projde vSemi testy, mtize ziskat maximalni skore 500 bodt a 15 bonusovych
bodu. Predchozi verze méla méné HTMLS5 testd, a proto bylo i niz§i maximalni skore. V

budoucnosti budou zfejmé piidany jesté dalsi testy, které by znamenali, ze se zvysi

maximalni pocet bodi.

THE HTMLS5 TEST

your browser  other browsers  compare about the test

UPDA

34:"'!2012 -

our Dro i SECOEES
The HTMLS test
score is an indication
of how well your
browser supports the
upcoming HTML5
standard and related

specifications. Even

AND 13 BONUS ...
specification isn't finalized yet, all
PoINTs major browser manufacturers are
making sure their browser is ready
for the future. Find out which parts of

HTML5 are already supported by
your browser today and compare the

results with other browsers.
You are using Chrome 18 on Windows 7 ,

Obr. 16: Vysledek prob&hlého testu na servru http://htmi5test.com/

out of a total of 500 points
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Tento test probe¢hne automaticky ihned po vstupu na stranky, je velice rychly,
ale komplexné otestuje jak prohlize¢ zvlada HTMLS. Pod ukazatelem skore jsou

tabulky a v nich nejdeme, co vSechno bylo testovano.

Tab. 1:Vysledky testu Html 5

HTMLS5 TEST
Vysledek Prohlizece

330 Mozzila Firefox 11

338 Opera 11.62

276 Safary 5.1.5

138 Internet Explorer 9

400 Google Chrome 18

Skére
400 A
350 A
300 -
250 A B Mozzila Firefox 11
200 - B Opera 11.62
W Safary 5.1.5
150 1 M Internet Explorer 9
100 1 B Google Chrome 18
50 -
0 T T T T T
Mozzila Opera Safary  Internet  Google
Firefox 11  11.62 5.1.5 Explorer Chrome
9 18

Obr. 17: Grafické zobrazeni testu HtmlI5

V testu jsme zjiStovali, jak si nejbéznéjsi prohlizece poradi s HTML 5. Jediny
kdo v testu propadl, byl Internet Explorer, ktery z moznych 500 bodi ziskal pouhych
138. Podle ocekavani test vyhral prohlize¢ Google Chrome. Dosahl na 400 bodu a
nejlépe si poradil s HTML kodem, ale stale je co zlepSovat. Opera testem prosla také
celkem slusné a jejich 338 bodt mluvi za vse. Dalsi dva prohlizece skoncili v rozmezi

padesati bodu, ale na Google Chrome ztraceji uz hodné.
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5.1.2 Peacekeeper - Futuremark

Test Peacekeeper Neni sice pfili§ znamy, docela Casto ale zamicha kartami. Je
to jediny komplexni javascriptovy test. Peacekeeper ma realisticky simulovat zatéz
vyvolanou béznymi funkcemi JavaScriptu, které vyuzivaji moderni a popularni webové
stranky. Diky odkaziim muzete testy vSech prohlizect mit hezky pohromad¢ 1 s jejich
dil¢imi vysledky. Je tak snadné porovnat nejen vysledky celého testu, ale i jeho dil¢ich

¢innosti. VSe je velmi hezky a prehledné graficky zpracované.

(=) FyTVARMARK Futuremark.com 3DMarkcom PCMarkcom YouGamers,com UnstoppableGorg.com Hungribles,com ShatteredHorizon,com

i ~——
Ao
Works with all browsers on kS “Eﬂm
Windows, Mac, Linux, Android, 5 ’\;Ilt';rk; wvth! r(ts nmultmlnkr., s
10S and more The Un|vefsa| Browser Test netbooks, tablets, smartphones

and other HTMLS compatible
devices,

Feedback

189

& resul s unlocked. Log n to lock this resukt

w0 Safan 5,15 Cick for des ) 1147

ooz Chrome 18,0,1025.142 Gk for ceias ) 1033
on-o+e2 Internet Explorer 9.0 Cick for detals ) 739

w02 Firefox 11,0 [ Cick For detas ) 614

Acer Iconia W500 (Windows 8) | Gk for detas ) 405
s AppleiPad (3rd Gen) [ ik for detas ) 384

Obr. 18: Prostfedi Futuremark a vitézny vysledek

Test trva pfiblizné deset minut a testuje v okn¢ veskeré funkce, které by mél
prohlize¢ zvladat. Test si muze kazdy vyzkouSet na svoji pocitatové sestavé na

strankach http://www.peacekeeper.futuremark.com.

Tab. 2: Vysledky testu Peacekeeper

Peacekeeper

Vysledek Prohlizece
543 Mozzila Firefox 11
1892 Opera 11.62
1147 Safary 5.1.5
739 Internet Explorer 9
1033 Google Chrome 18
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Skore

2000 +

1800 -

1600 +

1400 A

B Mozzila Firefox 11

1200 -
1000 - M Opera 11.62
| 1.
800 - Safary 5.1.5
M Internet Explorer 9
600 -
Google Chrome 18
400 -
200 -

0
Mozzila Opera Safary  Internet  Google
Firefox 11.62 5.1.5 Explorer Chrome
11 9 18

Obr. 19: Grafické zobrazeni vysledki testu Peacekeeper

Tento test byl velikym piekvapenim. Test komplexné proSel funkce prohlizeci
od zvladani videa, zvuku aZ po sloZité grafické zobrazeni. Spolecnost Opera z n¢j vysla
suverénné nejlépe na Obr. 18 vidime jeji vysledek. Neznamena to, ale Ze je nejrychle;jsi,
jen podporuje nejlépe zobrazovani zdrojového javascriptového kodu. Dal§im
piekvapenim se ukézalo Safary, které skoncilo na druhém mistée, tésné pred Chromem.
Za zminku stoji jen to, Ze Internet Explorer nezvladl jeden z testil, proto mé tak nizké

hodnoceni a Firefox Mozzila také.

5.1.3 Sunspider

Test Sunspider pochazi od vyvojaii WebKitu, kteti ji predstavili v prosinci
2007. Obsahuje celkem 26 testii, které se zaméfuji na testovani rychlosti konstrukci
JavaScriptu a jeho runtime knihovny. Vibec se netestuje rychlost zachazeni s DOM,
ktera redlné¢ vykon aplikaci postavenych na JavaScriptu také vyznamné ovliviuje.
Autofi se snazili testovat cely jazyk rovnomérné a na realnych tulohach. V testu tak
najdeme napiiklad generovani HTML z JSON, raytracing (pouzivany dnes naptiklad pti
3D zobrazovani), dekompresi kodu apod. Vysledky testu jsou zobrazeny

v milisekundach a mén¢ znamena lepsi vysledek.
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%,
=

:— SunSpider JavaScript Benchmark

Thiz is SunSpider, 3 JavaScript benchmark This benchmark tests the core davaScnipt language only, not the DOM or other
broweser APIS. It is designed to compare differant veraons of the same browesr, and diferent browsers to each other. Unblke
marmy widely available JavaSconpt benchmarks, this test is:

Real World

This test mosthy avoids microbenchmarks, and ties to focus on the kinds of actual problems developers sobve wath
JavaScript today, and the problems they may want o tackke in the future as the language oets faster. This includes tests to
genarate a tageloud fram JSON input, 8 30 rayracer, cryplography 1ests, code decompression, and mary mares examplas.
There ars a few microbenchmarkish things, but they mostly represent real performance problems that developers have
encountersd.

Balanced

This test s balancad betwaan dilfensnt areas of the languags and difanent hpes of coda. I's not all math, all sting
procassing, or &l timing sample kops . In addibon to having tests in many categories, the individual tests were balanced to
take simikar amounts of time an currenthy shipoing versions of popular browsers

Statistically Sound

One of the challenges of benchmarking i5 knowing how much noise you have inyour messurements. This benchmark runs
each test multiple times and detarminas an error range (technically, a 95% confidence interval). In addition, in comparison
o it tells you if you have encugh data to determine if the differsnce is statistically significant

Start Mol
(Whan you nun the benchmark, be patient - i looge throwgh i1 of the 185t cazes fivs timas and can take & mirate or longer 1o comgiksta )

Obr. 20: Prostiedi SunSpideru

Sadu testll je mozné spustit jak v prohlize¢i, tak pomoci ptikazové fadky. Jed-
notlivé testy jsou spustény nékolikrat a je pocitdna doba jejich behu. Vysledky jsou
zprumérovany a poscitany, nasledné je pomoci statistické analyzy ovéteno, do jaké miry
jsou veérohodné (klicova slova pro odborniky: T-rozdéleni, 95% intervaly spolehlivosti).
Pti spusténi z prohlizece je mozné vysledky ulozit pomoci zakédovani do URL a po-
rovnat s jinymi, diive ulozenymi vysledky. Jako jediny test uvadi moznou odchylku od
skute¢nych dat. Odchylka je uvedena v procentech, jak uvidime v tab. 3 je zanedba-

telna.

Tab. 3: Vysledky testu Sunspider

Sunspider-0.9.1
Vysledek Odchylka Prohlizece
357.8 +/-1.7% Firefox Mozzila 11
392.8 +/- 4.4% Opera 11.62
377.2 +/- 1.5% Safary 5.1.5
1408.6 +/- 2.3% Internet Explorer 9
353.8 +/- 1.6% Google Chrome 18
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Skore
1600 -+
1400 -+
1200 -+
1000 - B Mozzila 11
300 - B Opera 11.62
W Safary 5.1.5
600 -
M Internet Explorer 9
400 1 B Google Chrome 18
200 A
O T T T T T
Mozzila Opera Safary  Internet Google
11 11.62 5.1.5 Explorer Chrome
9 18

Obr. 21: Grafické zobrazeni vysledka testu Sunspider

Vysledky tohoto testu jsou jasné viditelné. Jak jsme si jiz fekli, vice bodl zna-
mena hors$i vysledek. Internet Explorer se propadl na posledni misto a neni to Zadnym
prekvapenim. Test nejlépe zvladl Google Chrome tésné pred Mozzilou avSak vSechny

Ctyfi prohlizece byli rychlé a srovnatelné.

5.1.4 V8 Benchmark Suite

Sadu testi V8 Benchmark Suite uvetejnil Google spolu se svym prohlizecem
Chrome a jeho javascriptovym enginem V8. Oproti SunSpideru a nebo naptiklad Dro-
maeu je sada velmi jednoduchd a obsahuje pouze pét testl. Ty testuji predevSim

numerické vypocty, praci s fetézci a volani funkei s diirazem na volani rekurzivni.

V8 Benchmark Suite - version 2

This page contains a suite of pure JavaScript
benchmarks that we have used to tune V8. The final
scofe is computed as the geometric maan of the
individual results to make it independent of the running
times of the individual benchmarks and of a reference
system (score 100). Scores are not comparable across
benchmark suite versions and higher scores means
better performance: Bigger is befter!

« Richards
05 kemel simulation benchmark, originally written
in BCPL by Martin Richards (539 fings)

= DeltaBlue
One-way constraint sotver, originally written in .
Smalitalk by John Maloney and Mario Wolczko Score: 121
(880 finas)

Richards: 123

» Crypto DeltaBlug; 146
Encryption and decryption benchmark based on Cropto: 67.1
code by Tom Wu (1689 lines) RayTrace: 142

« RayTrace EarleyBoyer. 151

Ray tracer benchmark based on code by Adam
Burmister (3418 lines)

» EarleyBoyer
Classic Scheme benchmarks, transtated to
JavaScript by Flonan Loitsch's Scheme2Js
compiler (4682 lines)

Obr. 22: Testovaci prostiedi V8 Benchmark
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Testy se spusti automaticky pfi nacteni stranky benchmarku a kazdy bézi pevné
uréeny cas. Pocet béht testl pak urcuje jejich skore, z nichz je pomoci geometrického

pruméru spocitano skore celé sady.

Tab. 4: Vysledky testu V8 Benchmark Suite

V8 Benchmark Suite - version 7
Vysledek Prohlizece
4601 Firefox Mozzila 11
2792 Opera 11.62
6117 Chrome 18
2204 Safary 5.1.5
352 Internet Explorer 9
Skore
7000 -
6000 -
5000 -
B Mozzila 11
4000 -
M Opera 11.62
3000 -+ B Chrome 18
m Safary 5.1.5
2000 -
M Internet Explorer 9
1000 -+
O T T T T 1
Mozzila  Opera  Chrome  Safary Internet
11 11.62 18 5.1.5 Explorer
9

Obr. 23: Grafické zobrazeni vysledku testu V8

Podle grafu vidime, ze znovu byl nejrychlejsi Google Chrome. U tohoto
vysledku bych se ale zastavil, protoZe testovaci program vytvofili pravé zastupci
spolecnosti Googlu, proto se ani neni ¢emu divit, Ze tento test vyhral Google Chrome.

Vysledky jsou velice podobné i minulému testu a vice ¢i mén¢ se shoduji.
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6 ZAVER

V této absolventské praci byla vytvofena grafika internetovych stranek podle Za-
dosti zadavatele. Nasledné se grafika rozfezala a naprogramovala pro stranky. Déle byla
vytvofena fotogalerie. Kompletni stranky poté byly nahrany na placeny server a celo-
svétovou internetovou sit’. Stranky najdete na adrese www.truhlarstvijh.cz. V této praci
také najdeme, jak postupovat pfi programovani HTML stranek. Jediné co se doposud
nepovedlo, bylo vytvofeni vizitek. Autor s firmou tizce spolupracuje a v budoucnosti se
pocita s novym navrhem vizitek.

Dalsim cilem prace bylo zjisténi rychlosti dnesnich prohlizecii. Autor provedl Ctyti
na sob¢ nezavislé testy, které ale neuvadéji samotnou rychlost nybrz rychlost zpraco-
vani a zobrazeni stranek. Nejlépe z téchto testli dopadl prohlize¢ Google Chrome,
naopak nejhuife Internet Explorer. Tyto testy zjist'uji jen rychlost zpracovani JavaScriptu
v prohlize¢i, v Zadném piipadé nevypovidaji o jinych vlastnostech, jako je bezpe¢nost
nebo korektnost zobrazovani stranek. Pfi vybéru prohlizece byste se méli rozhodovat
podle vice okolnosti nejen rychlosti, ale také bezpecnosti nebo uzivatelskému rozhrani.

Pokud byste se rozhodovali jen podle rychlosti Google Chrome je jasnou volbou.
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POUZITY SOFTWARE

e Adobe Photoshop http://www.adobe.com/cz/products/photoshop.html

e Adobe Dreamveawer http://www.adobe.com/cz/products/dreamweaver.html

e Alligator Flash Designer 8 http://www.flashdesignerzone.com/whatsnew.php

e Microsoft office http://www.microsoft.com/cze/office2010/

e Corel Draw http://apps.corel.com/int/cz/products/cdgs/

e Jalbum http://jalbum.net/cs/
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ZDROJOVY KOD STRANEK

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml]l-transitional.dtd">
<!-- saved from url=(0014)about:internet -->

<html xmlns="http://www.w3.0rqg/1999/xhtml">

<head>

<link rel="shortcut icon"

href="http://truhlarstvijh.cz/favicon.ico">

<title>Vitejte na strdnkdch Truhldrstvi Hrebicek</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
charset=utf-8" />

<style type="text/css">

td img {display: block;}body,td,th {

color: #999;

}

body {

background-color: #999;

margin-left: Opx;

margin-top: Opx;,

margin-right: Opx;

margin-bottom: Opx;,

}

</style>

<!--Fireworks CS3 Dreamweaver CS3 target. Created Mon Apr
16 09:42:28 GMT+0200 2012-->

<script src="Scripts/swfobject modified.js"
type="text/javascript'"></script>

<script language="JavaScriptl.2" type="text/javascript'>

<!--
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function MM findObj (n, d) { //v4.01

var p,i,x; 1f(!d) d=document;

if((p=n.indexOf ("?"))>0&&parent. frames.length) {
d=parent. frames[n.substring (p+1)].document;,
n=n.substring(0,p) ;}

if(!(x=d[n])&&d.all) x=d.all[n]; for
(i=0;!x&&1<d.forms.length;i++) x=d.forms[i][n];
for(i=0,;!x&&d.layers&&i<d.layers.length;i++)

x=MM findObj (n,d.layers[i].document);

if(!x && d.getElementById) x=d.getElementById(n); return x;
}

function MM swapImage () { //v3.0

var 1i,j=0,x,a=MM swaplImage.arguments; document.MM sr=new
Array,; for(i=0;i<(a.length-2);i+=3)

if ((x=MM findObj (a[i])) !=null) {document.MM sr[j++]=x;
if(!x.0Src) x.oSrc=x.src; x.src=a[i+2];}

}

function MM swapImgRestore() { //v3.0

var 1,x,a=document.MM sr;
for(i=0;a&&i<a.lengthé&& (x=al[i]) &&x.o0Src;i++) x.src=x.oSrc;
}

function MM preloadImages () { //v3.0

var d=document; if(d.images){ if(!d.MM p) d.MM p=new
Array();

var 1,j=d.MM p.length,a=MM preloadlImages.arguments;
for(i=0,; i<a.length,; i++)

if (al[i].indexOf ("#")!=0){ d.MM p[j]=new Image;

d.MM p[j++].src=al[i];}}

}
/) ==>
</script>
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</head>

<body

onload="MM preloadImages ('images/index r2 c4b.jpg','images/
indexb r4 c2.jpg','images/indexb r2 c2.jpg','images/indexb
r3 c2.jpg', 'images/indexb r5 c2.jpg', 'images/indexb r7 c2.j
pg') ">

<table border="0" cellpadding="0" cellspacing="0"
width="1300">

<!-- fwtable fwsrc="wwwA.png'" fwpage="Stranka 1"
fwbase="index.jpg" fwstyle="Dreamweaver" fwdocid =
"1842140553" fwnested="0" -->

<tr>

<td><img src="images/spacer.gif" width="162" height="1"
border="0" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="222" height="1"
border="0" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="514" height="1"
border="0" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="21" height="1"
border="0" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="209" height="1"
border="0" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="172" height="1"
border="0" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="1"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>
<td colspan="5"><img name="index rl cl"
src="images/index rl cl.jpg" width="1128" height="206"

border="0" id="index rl cl" alt="" /></td>
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<td rowspan="11"><img name="index rl c6"
src="images/index rl c6.jpg" width="172" height="635"
border="0" id="index rl c6" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="206"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="10"><img name="index r2 cl"
src="images/index r2 cl.jpg" width="162" height="429"
border="0" id="index r2 cl" alt="" /></td>

<td><a href="images/O nas.html" target="text"
onmouseover="MM swapImage ('O nasi

firmé','', 'images/indexb r2 c2.jpg',1)"

onmouseout="MM swapImgRestore () "><img
src="images/index r2 c2.jpg" name="O nasi firmé"
width="222" height="45" border="0" id="O nasi firmeé"
/></a></td>

<td width="514" height="400" rowspan="9'"><iframe
frameborder="0" name="text" src="textl.html" align="left"
style="background:url (images/index r2 c3a.jpg); left:100px"
width="514px" height="400px scrolling="auto"
></1iframe></td>

<td rowspan="4" colspan="2"><a
href="http://www.mapy.cz/#z=13&amp;g=Radourika
23&amp,;qp=14.970815 49.155836 15.025190 49.175699 13&amp;t=
s&amp;x=15.012399&amp;y=49.159257&amp,;d=firm 2350872 1"
onmouseout="MM swapImgRestore ()"
onmouseover="MM swapImage ('mapa','','images/index r2 c4b.jp
g',1)"><img src="images/index r2 c4.jpg" alt="Kudy k ndm"
name="mapa" width="230" height="164" border="0" id="mapa"
/></a></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="45"
border="0" alt="" /></td>

\Y;
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</tr>

<tr>

<td><a href="images/Kontakt.html" target="text"
onmouseover="MM swapImage ('Kontak','', 'images/indexb r3 c2.
Jjpg',1)" onmouseout="MM swapImgRestore ()"><img
src="images/index r3 c2.jpg" alt="Kontakt Hrebicek"
name="Kontak" width="222" height="45" border="0"
id="Kontak" /></a></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="45"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td><a href="Galerie WEB/album/index.html" target=" blank"
onmouseover="MM swapImage ('Fotogalerie','', 'images/indexb r
4 c2.jpg',1)" onmouseout="MM swapImgRestore () "><img
src="images/index r4 c2.jpg" name="Fotogalerie" width="222"
height="40" border="0" id="Fotogalerie" /></a></td>
<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="40"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td rowspan='"2"><a href="images/brikety.html" target="text"
onmouseover="MM swapImage ('Brikety','','images/indexb r5 c2
.Jpg',1)" onmouseout="MM swapImgRestore ()'"><img
src="images/index r5 c2.jpg" alt="Vyrba briket"
name="Brikety" width="222" height="42" border="0"
id="Brikety" /></a></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="34"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

vii
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<td rowspan="3" colspan="2"><img name="index ré6 c4"
src="images/index ré6 c4.jpg" width="230" height="62"
border="0" id="index r6 c4" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="8"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td><a href="images/Nase vyroba.html" target="text"
onmouseover="MM swapImage ('vyroba
truhlarstvi','','images/indexb r7 c2.jpg',1)"
onmouseout="MM swapImgRestore () "><img
src="images/index r7 c2.jpg" alt="Euro okna" name="vyroba
truhlarstvi" width="222" height="53" border="0" id="vyroba
truhlarstvi" /></a></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="53"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="4"><img name="index r8§ c2"
src="images/index r8 c2.jpg" width="222" height="204"
border="0" id="index r8 c2" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="1"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="3"><img name="index r9 c4"
src="images/index r9 c4.jpg" width="21" height="203"
border="0" id="index r9 c4" alt="" /></td>

<td><object classid="clsid:D27CDB6E-AE6D-11cf-96B8-
444553540000" width="209" height="142" align="absmiddle"
id="FlashID" title="Drevo vyroba'>

<param name="movie" value="images/Flash-1.swf" />

<param name="quality" value="high" />

viii
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<param name="wmode" value="opaque" />

<param name="swfversion" value="8.0.35.0" />

<!-- Tento tag param vyzve uzivatele aplikace Flash Player
verze 6.0 ré65 a vyssi, aby si stahli nejnovéjsi verzi
aplikace Flash Player. Nechcete-1i uzZivatelim vyzvu
zobrazovat, odstrante tento tag. -->

<param name="expressinstall"
value="Scripts/expressInstall.swf" />

<!-- Dalsi tag objektu je urcen pro jiné prohlizZele nez
Internet Explorer. Pro aplikaci Internet Explorer ji lze
skryt pomoci komentdre IECC. —-->

<!--[if !TE]>-->

<object data="images/Flash-1.swf" type="application/x-
shockwave-flash" width="209" height="142"
align="absmiddle">

<!-—<![endif]-->

<param name="quality" value="high" />

<param name="wmode" value="opaque'" />

<param name="swfversion" value="8.0.35.0" />

<param name="expressinstall"
value="Scripts/expressInstall.swf" />

<!-- Uzivateldim s aplikaci Flash Player verze 6.0 nebo
starsi zobrazi prohlizecC nasledujici alternativni obsah. --
>

<div>

<h4>0Obsah této stranky vyzZaduje novéjsi verzi aplikace
Adobe Flash Player.</h4>

<p><a href="http://www.adobe.com/go/getflashplayer"><img
src="http://www.adobe.com/images/shared/download buttons/ge
t flash player.gif" alt="Ziskat aplikaci Adobe Flash
Player" width="112" height="33" /></a></p>

</div>

!-=[if !'IE]>-->
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</object>

<!-—<![endif]-->

</object></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="142"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td rowspan="2"><img name="index rlQ0 cb"
src="images/index rl10 c5.jpg" width="209" height="61"
border="0" id="index rl10 c5" alt="" /></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="32"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

<tr>

<td><img name="index rll c3" src="images/index rll c3.jpg"
width="514" height="29" border="0" id="index rll c3" alt=""
/></td>

<td><img src="images/spacer.gif" width="1" height="29"
border="0" alt="" /></td>

</tr>

</table>

<script type="text/javascript">
swfobject.registerObject ("FlashID") ;

</script>

</body>

</html>
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